﻿Metoda după care m-am ghidat toată viața este să desenez, să desenez, să desenez Desenează în fiecare zi cât ești în viață, cât exiști, pentru că a desena înseamnă a trăi, a te alătura tuturor viețuitoarelor Desenul este baza artei plastice, de toate tipurile ei D I MITROHIN Desenul este cea mai înaltă onestitate a artei Desenarea nu înseamnă pur și simplu trasarea contururilor; Un desen nu este format doar din linii Desenul este și expresivitate, formă interioară, plan, modelare Trebuie să desenezi necontenit, să desenezi cu ochii când nu poți desena cu creionul JEAN AUGUST DOMINIC ENGRE / Artistul poate mai târziu să elaboreze părțile individuale în gradul dorit, dar să nu uite să verifice tot timpul dacă nu distruge întreaga impresie prin finisarea detaliilor individuale JOSHUA REYNOLDS Desenul, care se numește altfel arta schiței, este punctul cel mai înalt al picturii, sculpturii și arhitecturii; desenul este sursa și sufletul tuturor felurilor de pictură și rădăcina tuturor științei Michelangelo Dragi tineri moscoviți! Mă bucur foarte mult că acum vei studia conform manualelor noastre din Moscova Guvernul de la Moscova a făcut totul pentru a se asigura că manualul este de bună calitate, îngrijit și chiar inteligent, astfel încât, cu ajutorul unui astfel de manual, veți avea ocazia să primiți cea mai bună educație din Rusia - capitala Avem nevoie de tineret cultivat, gânditor și sensibil Doar astfel de tineri vor putea să îmbunătățească și să dezvolte Moscova noastră, de fapt, să fie cetățeni ai capitalei Rusiei Iubește și respectă munca ta educațională, apreciază și ai grijă de manualul tău - rezultatul muncii unei echipe mari de profesioniști: oameni de știință, editori și tipografi N M Sokolnikova ARTĂ Manual pentru elevii din clasele - Recomandat de Ministerul Educației al Federației Ruse OBNINSK • EDITURA "TITUL" • MOSCOVA • SA "MOSCOVA MANUALE" • BBC C UDC : ( ) Pentru a achiziționa părți angro ale cărții, vă rugăm să contactați editura "Titul" la telefon: ( ) - - sau în scris la adresa: , regiunea Kaluga, Obninsk, căsuța P/O Convenții Notă Există un răspuns la întrebare LJ Vezi imaginea Este interesant de știut Tine minte Faceți un experiment Sarcină de complexitate crescută Sokolnikova N M С Arte plastice: manual pentru uch - celule: La ore H, Fundamentele desenului, - Obninsk: Titlu, , - s: culoare bolnav ISBN - - - Manualul este format din patru părți, în care, într-o formă interesantă și accesibilă, vorbește despre elementele de bază ale reprezentării artistice și oferă informații despre istoria artei plastice rusești și străine din cele mai vechi timpuri până în prezent Cartea "Fundamentals of Drawing" consideră desenul ca bază a tuturor artelor plastice Include studiul întrebărilor de modelare, transfer de volum, proporții, perspectivă Elevii vor învăța ABC-ul desenului prin activități practice în desenarea portretelor și a figurilor umane, a diferitelor naturi moarte, a peisajelor și a compozițiilor tematice La finalul cărții sunt plasate: răspunsuri la întrebări dificile, "secrete și mistere" ale maeștrilor artelor plastice și literaturii recomandate Manualul conține un sistem special de semne vizuale care îl vor ajuta pe copil să navigheze mai bine în materialul manualului și un număr mare de ilustrații Pentru elevii de liceu UDC : ( ) ISBN - - - (partea ) ISBN - - - (c) Sokolnikova I M , (c) Editura "Titul", ediție, design, § Desenul este baza artelor plastice Desenul are o semnificație independentă în artă, fiind un tip de grafică și, în același timp, orice fel de arte plastice nu se poate lipsi de el, deoarece desenul stă la baza picturii și sculpturii, a artelor populare și decorative, a designului și a arhitecturii Numeroase varietăți de desen diferă în tehnică, metode și natura desenului, în scop, genuri și subiecte Desenul poate servi în scopuri educaționale, auxiliare, atunci când se creează lucrări de diferite tipuri de artă și se decorează interiorul Desenul de șevalet are o importanță independentă - realizat pe un șevalet (șevalet de artist), pe o foaie separată, o operă de artă atent lucrată de diferite genuri (portret, peisaj, natură moartă, viața de zi cu zi, desen mitologic etc ) Temele pentru desene pot cap de ipsos sugerează viața însăși, istorie sau fantezie Artistul poate fixa impresii de viață în schițe și schițe finalizate rapid Un desen pregătitor este necesar atunci când se creează picturi, fresce, mozaicuri și vitralii Designerul sau arhitectul își fixează intenția inițială de proiectare cu ajutorul unui desen în schițe Sculptorul are nevoie de o bună cunoaștere a desenului pentru a transmite corect proporțiile și volumul, pentru a plasa forma în spațiu Compoziția unui relief sculptural începe cu un desen Desenul academic - multe ore de lucru cu un transfer detaliat al structurii și clarobscurului obiectelor - este realizat de studenții Academiei de Arte și studenții instituțiilor de învățământ superior de specialitate Un astfel de sistem de educație s-a dezvoltat încă de la sfârșitul secolului al XVI-lea și, de regulă, include copierea "originalelor" maeștrilor recunoscuți, extragerea din gips vechi și apoi din viața vie Desenul educațional este o zonă vastă de diverse sarcini pentru desenarea corpurilor geometrice, gips Desenul elevului Ornament din gips ornamente, diverse naturi moarte, obiecte din lumea tehnologiei și naturii, omul, peisajul, clădirile de arhitectură etc De regulă, sarcinile de pregătire în desen corespund sarcinilor programului, ele se propun a fi efectuate pe măsură ce complexitatea crește în condiții speciale în condiții speciale supravegherea unui profesor Desenul, inclusiv desenul educațional din viață, desenul din memorie și imaginație, stă la baza educației artistice Cu ajutorul acelorași mijloace de desen: linii, linii, pete, artiștii creează o percepție diversă a lumii Totul depinde de modul în care artistul folosește aceste mijloace de exprimare artistică, cum trasează o linie și pune un punct, în ce proporție folosește lumina și întuneric, cum transmite spațiul etc Datorită desenului, gândirea, observația sunt fixate pe hârtie Desenul dezvăluie atitudinea artistului față de cel înfățișat Scrisul de mână al artistului reflectă starea sa de spirit Principalul mijloc expresiv de desen este linia Linia surprinde evazivul în mișcarea vieții Țesind în diverse forme, linia este subțire, rafinată și dantelă, înțepătoare și diabolică, fragedă și catifelată Bogăția materialelor grafice ajută la diversificarea liniei Lucrările celor mai mari maeștri ai trecutului și ale artiștilor de frunte ai timpului nostru ne permit să urmărim istoria dezvoltării desenului, dezvăluie trăsăturile metodei lor creative și posibilitățile expresive de lucru cu creion, cerneală, cărbune, sangvin, pastel și alte materiale grafice Începutul fundamentării teoretice a regulilor desenului aparține egiptenilor Ei au fost primii care au stabilit legile imaginii, au predat anumite canoane Predarea tehnicii desenului s-a desfășurat în două direcții Pe de o parte, a fost dezvoltată o mișcare liberă a mâinii, astfel încât elevul să poată aplica cu ușurință cu o pensulă liniile principale de contur de pe suprafața tablei sau a papirusului Pe de altă parte, elevul trebuia să aibă o mână puternică și fermă pentru a zgâria cu încredere conturul desenului de pe perete pentru o frescă, pe o piatră pentru un basorelief etc Artiștii greci antici, în dezvoltarea canoanelor lor, au explorat corpul uman Ei au susținut că esența frumuseții constă într-o ordine armonioasă, în simetrie, în armonia părților și a întregului Artiștii Greciei Antice au încercat să descrie lumea reală cât mai exact posibil, așa că desenul din natură a fost baza metodei de predare a desenului În epoca Imperiului Roman, artele plastice în sine și, prin urmare, desenul, au căpătat un fel de caracter aplicat Prin urmare, la predarea desenului, copierea mostrelor, a predominat repetarea metodelor de lucru ale grecilor antici Artele plastice medievale au respins tendințele realiste dacă nu corespundeau cu cele religioase LEONARDO DA VINCI Sfânta Ana cu Maria, Pruncul Hristos și Ioan Botezătorul Fragment Cărbune K BRYULLOV Portretul lui Pauline Viardot creion de grafit complot Desenul a vizat nu acuratețea transmiterii naturii, ci starea ei emoțională, spirituală Toate tipurile de tehnici de desen care au ajuns până la vremea noastră au fost dezvoltate în principal în timpul Renașterii în Italia Chiar și atunci, plumb, argint și alte mine de metal (ace), grafit, creion italian, sangvin, cărbune, cretă, pastel și de asemenea materiale lichide - bistre, cerneală, cerneală multicoloră, acuarelă, alb Au desenat cu pixuri de gâscă și trestie, pensule pe hârtie albă și hârtie de diferite culori, colorate și amorsate Toate acestea au dus la o bogăție excepțională de tehnici artistice și tehnice Tehnica de desen care s-a dezvoltat în timpul Renașterii a avut o influență puternică asupra generațiilor ulterioare de artiști și a devenit baza multor școli de artă care și-au dezvoltat propriile tehnici tehnice și artistice pentru a lucra cu aceleași materiale O manieră strictă, liniară de a desena a fost dezvoltată de artiștii Renașterii care aparțineau școlilor florentine și romane: A Mategni, Leonardo da Vinci, Michelangelo Artiștii venețieni, dimpotrivă, au pictat într-o manieră liberă, de exemplu, Titian, P Veronese, J Tintoretto au preferat să folosească o pistă și o pată picturale ușoare Jan van Eyck, A Dürer, Raphael și alții au fost mari maeștri ai desenului liniar realizat cu un ac de argint randash, în prima jumătate a secolului al XIX-lea a fost artistul francez J -D Ingres Școala rusă din secolele al XVIII-lea și al XIX-lea a introdus și o mulțime de lucruri noi în tehnica desenului O Kiprensky, K Bryullov și o serie de alți studenți ai Academiei de Arte au stăpânit cu măiestrie desenul Le plăcea să lucreze pe hârtie ușor galbenă sau albastră folosind tonul acesteia, ceea ce a salvat desenul de supraîncărcarea excesivă a foii Chiar și desenele educaționale ale acestor artiști împodobesc acum marile muzee de arte plastice O Kiprensky în desenul "Modelul cu mantie roșie", datorită folosirii unui creion italian, sangvin și cretă, obține o abundență de semitonuri și o impresie pitorească În desenul lui K Bryullov "Portretul lui Pauline Viardot", realizat cu grafit karatsdash, cea mai bună modelare a volumului se realizează prin intermediul clarobscurului Este bine transmisă asemănarea cu modelul, mișcarea inedită a celebrului cântăreț de atunci În faimosul desen "Grupul celor două persoane", K Bryullov a folosit o combinație complexă de materiale: sangvin, pasteluri, cărbune și cretă Cu aceasta, a obținut o multitudine de nuanțe tonale și nuanțe de culoare K BRYULLOV Turc Acuarelă Numeroase desene ale lui Bryullov, realizate în acuarelă, dau impresia unor picturi finite, de exemplu, "Femeia turcă" izbitoare prin priceperea sa de bijuterii Desenele maeștrilor ruși A Losenko, A A Ivanov, I Repin și mulți alții oferă exemple excelente de diferite metode de utilizare a materialului Marele pictor A A Ivanov a îmbogățit posibilitățile acuarelei, a făcut-o să sune cu o nouă putere expresivă Desenele în acuarelă ale lui A A Ivanov pentru subiecte biblice și evanghelice, realizate cu ajutorul văruirii pe hârtie într-un ton cald și plăcut, uimesc cu o spiritualitate deosebită Aceste foi sunt compoziții complexe, cu mai multe figuri, care dezvăluie trăsături umane raktery Artistul realizează o armonie extraordinară a combinațiilor de culori Lui I Repin îi plăcea să facă desene psihologice acute cu un creion de grafit și să folosească pene în ele Dintre desenele cu cărbune pe pânză, este interesant "Portretul Eleonorai Duse" Repin a folosit o varietate de tehnici în el: fie cărbunele este așezat plat, mai ales atunci când înfățișează hainele și fundalul, și ușor frecat, fie lucrul este realizat cu o lovitură liberă și largă Repin transmite foarte abil textura rochiei, fotoliului, părului cu ajutorul cărbunelui și aspru suprafata de panza S-au dezvoltat artiștii ruși din a doua jumătate a secolului al XIX-lea și utilizat pe scară largă în arta lor tehnica sosului, atât uscat cât și umed, atunci când este diluat cu apă, ca I Repin Portretul Eleonorei Duse Cărbune V SEROV Portretul lui O K Orlova, tehnică mixtă acuarele N Kramskoy a finalizat o schiță a unui cap de femeie pentru pictura "Distea inconsolabilă" într-o manieră liberă, folosind o lovitură, folosind tehnica sosului uscat Desenele lui V Serov, B Kustodiev, V Borisov-Musatov, M Vrubel sunt exemple de combinație magistrală a diferitelor materiale de desen într-o singură foaie V Serov, lucrând la "Portretul lui O K Orlova", a folosit cărbune, sangvin și creioane colorate Rezultatul a fost un desen apropiat de imaginea pitorească Serov a folosit aproape toate materialele artistice folosite în timpul său, extragând din ele posibilitățile maxime necesare pentru a crea o lucrare El a reușit să atingă simplitatea și armonia generală a tonului, în ciuda tehnicii complexe de performanță Posedând înaltă îndemânare, tehnică virtuoasă și gust delicat, Serov a creat multe desene magnifice Modalitatea deosebită de aplicare a trăsurilor de către M Vrubel nu poate fi confundată cu scrierea de mână a altui artist Indiferent ce înfățișează el - un trandafir într-un pahar, un peisaj, un copil într-un pătuț, mișcări nervoase, unghiulare, intersectate de Vrubel sunt inconfundabil de recunoscut Marii maeștri ai tuturor generațiilor - Leonardo da Vinci, Michelangelo, Titian, Dürer, Rembrandt, Dore, I Repin, V Serov, M Vrubel și mulți alții au folosit de bunăvoie stiloul ca instrument de desen Ne-au lăsat desene unice și infinit de variate De obicei vopsit cu cerneală, cerneală, sepia (vopsea maro) pe hârtie netedă, groasă, albă sau colorată Adesea au combinat tehnica de lucru cu un stilou și o pensulă Tehnicile de desen cu pene sunt variate, au fost create de maeștri remarcabili ai artei vest-europene și ruse desenul cu stiloul necesită precizia și încrederea unui artist, deoarece este aproape imposibil să faci corecturi Pastelurile și acuarelele sunt folosite atât pentru desen, cât și pentru pictură Totul depinde de ceea ce preferă artistul - o linie sau un spot, multicolor sau monocrom Un număr mare de desene cu pensula, în special portrete, ne-au fost lăsate de maeștri precum K Bryullov, I Repin, I Kramskoy, V Serov, M Vrubel și mulți alții Artiștii secolului al XX-lea continuă să dezvolte tradițiile școlii ruse - desen realist și creează o mulțime de lucruri noi în domeniul liber, expresiv, expresiv th, care încalcă normele tradiționale de desenare a tendințelor avangardiste Material bogat pentru studiul tehnicii de desen a lumii și școlilor rusești se află în cea mai mare artă muzee § Percepția formei Varietate de forme Tot ceea ce ne înconjoară lovește cu o varietate de forme: contururile maiestuoase ale munților, cea mai mare parte a clădirilor cu mai multe etaje, formele aerodinamice ale avioanelor și mașinilor, contururile grațioase ale florilor, fluturilor, păsărilor, plasticitatea corpului uman, etc Forma este unitatea structurii interne și a suprafeței exterioare a unui obiect Varietate de forme Nor Toate semnele de formă percepute vizual sunt importante: VCD geometric (configurație), dimensiune, poziție în spațiu, masă, textură, textură, culoare, clarobscur Probabil ați observat că forma copacilor este diferită într-o zi calmă și vreme vântoasă Forma norilor se poate schimba, de asemenea, în fața ochilor tăi, transformându-se într-un cavaler, o pasăre, un dragon sau luând contururile unui castel de basm În întreaga lume din jurul nostru, ne străduim să căutăm și să stabilim asemănarea formelor Un nor, o pată de vopsea, linii aleatorii sau figuri geometrice adunate arbitrar împreună - toate acestea seamănă imediat cu o imagine generată de imaginația noastră pe baza unor obiecte imprimate în memorie Orice formă poate evoca asocieri cu alte forme similare, cu care conștiința noastră va stabili anumite relații și conexiuni Acestea sunt desenele care pot apărea dacă desenați ceva în locuri aleatorii O pată de vopsea (a), linii aleatorii (b), o compoziție de forme geometrice (c) Desenele elevilor unsprezece - Desene elevi În natură și viața de zi cu zi, puteți găsi multe asemănări de formă Nasul unui vițel de elefant și cel al ceainicului, penajul magnific al unui păun și forma unei scoici de mare, o creangă plecată de vânt și o coadă de cocoș sunt asemănătoare între ele (Fig - ) ) Se pot gândi la multe astfel de exemple Datorită abilității uimitoare a percepției umane, putem opri momentul prin capturarea formelor în schimbare ale obiectelor dintr-un desen De ce este posibil acest lucru? Se pare că în timpul vieții noastre acumulăm idei despre diverse forme și, uneori, ochiul nostru are nevoie doar de un indiciu, un punct, un loc sau o siluetă neclară pentru a recunoaște obiectele familiare din ele (fig - ) Asemănarea formelor Asemănarea formelor Cu cât un obiect este mai aproape de noi, cu atât mai bine și mai clar îi distingem forma La început vedem doar un punct, apoi contururile generale și în final detaliile Privind cu atenție lumea din jurul nostru, putem constata că orice formă creată de natură sau de mâinile omului se bazează pe forme sau corpuri geometrice elementare Pe exemplul unui ornament, bine- Asemănarea siluetelor Se poate observa că formele plantelor, animalelor și chiar oamenilor pot fi transformate în elemente geometrice Asta pentru că avem tendința să căutăm ordinea și simplitatea în diversitatea care ne înconjoară Priviți modul neobișnuit în care artistul J Archimboldo a transmis forma feței în tabloul "Vertumn" (ill ) Acest artist are Mostre de ornament geometric - oameni, animale, plante unsprezece J ARCIMBOLDO Vertumk multe astfel de portrete, constând din fructe, legume și alte obiecte Expresivitatea formei devine principalul lucru în percepția sa primară Fața unei persoane este percepută și reținută mai bine atunci când se află într-o anumită stare emoțională decât atunci când are forma corectă și este complet calmă Dacă expresivitatea este conținutul principal al percepției în viața de zi cu zi, atunci aceasta este și mai caracteristică viziunii artistului asupra lumii Pentru el, proprietățile expresive, adică expresive, sunt un mijloc de comunicare Ele îi captează atenția și definesc formele modelelor pe care le creează Prin urmare, atunci când studiați artele plastice, priviți expresivitatea ca criteriu principal pentru atingerea creionului și a pensulei pe hârtie Fiura si fundal Uneori este foarte greu de determinat care suprafață este fundalul și care este figura (Fig ) Luați în considerare desenul Textura subliniază proprietățile discului din figură, cercul umbrit devine figură, în timp ce imaginea alăturată arată ca o gaură rotundă în fundalul înconjurător De regulă, o suprafață închisă în anumite limite tinde să dobândească statutul unei figuri, în timp ce suprafața înconjurătoare va fi fundalul Raportul figura-sol În activitatea picturală, atunci când transmitem forma unui obiect, nu putem decât să ținem cont de sensul fundalului Fiecare obiect există în înțelegerea noastră doar împreună cu fundalul, deci fundalul din imagine, adică golul dintre obiecte, capătă o importanță egală cu obiectele reprezentate Comparați două imagini ale acelorași lucruri, și anume pozitive și negative (fig ), și veți vedea că forma lor este percepută într-un anumit fel în funcție de fundal - Siluete de vaze pe un fundal diferit Optic iluzii Artiștii se confruntă cu o serie de astfel de fenomene, care sunt numite iluzii optice Numărul de astfel de exemple este foarte mare Studierea lor vă va ajuta să evitați distorsiunile vizuale ale obiectelor, să faceți ajustările necesare imaginii În comparație cu cercurile mari, cel central pare mai mic, iar în comparație cu cercurile mici, același cerc pare mai mare (Fig ) Cercuri DESPRE DESPRE Astfel, dacă în imagine este necesar să se evidențieze, de exemplu, dimensiunea mare a unui bărbat înalt, atunci oamenii din jurul lui ar trebui să fie de statură mică Segmente de linie Toate segmentele de linii drepte prezentate în figură (fig ) sunt egale între ele, dar vizual se pare că cele din stânga sunt mai lungi decât cele din dreapta Un pătrat alb pe fond negru (dreapta) apare mai mare decât un pătrat negru pe un fundal deschis (stânga), deși în realitate ambele pătrate au aceeași dimensiune (Fig ) Înălțimea pieptenului negru pare a fi mai mare decât lățimea acestuia, deși sunt egale (fig ) În funcție de direcția privirii, desenul este perceput fie ca o scară, fie ca o hârtie împăturită într-un "acordeon" (fig ) Pătrate Pieptene Scara si acordeonul de ani Camera magică Estimăm involuntar dimensiunea unei persoane în funcție de dimensiunea ferestrelor și de reducerea în perspectivă a pereților camerei (Fig ) Trei cilindri Vasul și profilele Cei trei cilindri au dimensiuni diferite, dar în imaginea din dreapta sunt percepuți ca cilindri de aceeași dimensiune în conformitate cu legile perspectivei (Fig ) În funcție de direcția privirii, desenul este perceput fie ca două profile umane, fie ca un vas (fig ) Dezvoltând memoria vizuală, puteți învăța să vedeți și să vă amintiți contururile formelor, volumelor și relația acestora cu spațiul Dezvăluind asemănarea sau diferența dintre formele obiectelor desenate din forme geometrice și corpuri, analizând structura formei obiectelor, designul lor va ajuta la reprezentarea mai bună a trăsăturilor lor § Transformarea unui avion într-un volum Corpuri geometrice Amintiți-vă că primim primele senzații de volum atunci când ridicăm și simțim obiecte sau suntem angajați în modelare, creând un volum tridimensional Știți că aspectul unui obiect și contururile care îi caracterizează forma depind de lungime, lățime și înălțime, adică aceste dimensiuni sunt cele care îl fac voluminos Care este forma unui obiect? Să ne uităm la asta folosind exemplul unei imagini de pisică Chiar și de la distanță, recunoaștem o pisică așezată, doar după silueta Vă puteți imagina că capul pisicii arată ca un cerc, iar corpul arată ca un triunghi În alte posturi ale acestui animal, se poate găsi și o asemănare cu figurile geometrice Forma obiectului transmite trăsăturile sale caracteristice, îl face recognoscibil În desen, forma obiectelor este transmisă prin linii și clarobscur Fiecare obiect ilustrat are o anumită structură - un design Pisicile Într-o figură desenată doar cu linii drepte (conform lui Ettniv), recunoaștem totuși cu ușurință o pisică Artiștii începători descriu adesea doar părțile vizibile ale subiectului, înfruntându-le, fără a-și imagina construcția internă Prin urmare, desenul devine lent, plat, neconvingător Pentru a evita această greșeală, trebuie mai întâi să învățați cum să construiți o structură internă a obiectelor tridimensionale pe un plan folosind axe, diagonale și găsirea punctelor nodale După ce ați examinat desenele de pe această răspândire, vă puteți imagina, cu ajutorul logicii și al imaginației, cum o figură plată se transformă într-un corp tridimensional Axe, pătrat și diagonale Transformarea pătratului Pentru a construi în mod competent și expresiv forma unui obiect, este necesar să folosiți puncte cheie și linii care pot fi distinse în natură și într-o imagine grafică A Transformarea unui pătrat într-o grilă folosind axe Construirea formelor pe baza unei grile pătrate A Egiptul antic Desenarea unei grile pătrate ajută la transmiterea mai precisă a proporțiilor figurilor b Pătratul are nouă puncte nodale formate prin intersecția axelor și diagonalelor V Împărțirea fără sfârșit a pătratului pe diagonale oferă multe opțiuni pentru amplasarea decorului în plan b Folosind această grilă, puteți mări sau reduce imaginea V Ornament geometric în broderie populară Apoi, începând să desenezi un obiect din viață, trebuie să te obișnuiești treptat să-ți imaginezi structura internă a obiectului, făcându-i, parcă, partea exterioară transparentă Designul este baza formei, coloana vertebrală, cadrul care conectează elementele și părțile individuale într-un singur întreg Pentru a transmite o formă tridimensională într-un desen, este necesar să prezentați structura sa internă, cu alte cuvinte, este necesar să înțelegeți designul obiectului Construcția cubului conține opt puncte nodale - vârfurile colțurilor Cubul Rubik Tort cu o bucată tăiată Este util pentru perceperea corectă a unei forme tridimensionale să simțiți diferența dintre planuri și volume, să exersați transmiterea în desen a acelorași forme goale și umplute Forme: a sunt goale b - umplut Un sistem de exerciții similare privind transformarea unui plan într-un volum, analizarea structurii interne a unui obiect, prezentarea contururilor exterioare ale obiectelor ca transparente, înfățișarea formelor goale și pline va ajuta la atragerea cu mai multă încredere nu numai din natură, ci și din reprezentare § Elemente de modelare Forme simple și complexe Obiectele în formă simplă au în principiu o singură figură geometrică, iar obiectele în formă complexă au mai multe forme geometrice Obiectele mai complexe sunt de obicei numite combinate, ceea ce înseamnă că acest obiect reprezintă practic suma corpurilor geometrice Astfel de obiecte includ, de exemplu, o mașină de orice fel, animale și multe alte obiecte ale realității Nu este o coincidență că artiștii, subliniind forma geometrică a obiectelor, spun: "Acest obiect are o formă cubică, acesta este cilindric, acesta este sferic etc " Analiza structurii formei ulciorului Natura moartă Baza geometrică a structurii obiectelor lumii înconjurătoare nu înseamnă deloc că atunci când desenați este necesar să descrieți forme geometrice Problema este următoarea: în spatele contururilor exterioare ale obiectului, este necesar să se vadă designul acestuia, iar apoi în desen să se construiască forma obiectului sub formă de corpuri geometrice simplificate, figuri sau planuri, complicând-o într-un imagine complet realistă Înainte de a trece la reprezentarea unui ulcior din natură, este util să analizăm din ce forme geometrice constă Dacă dezmembrați mental forma ulciorului, aruncând gura și mânerul, atunci vă puteți imagina că gâtul este un cilindru, iar partea principală a vasului este formată dintr-o minge și două conuri trunchiate (fig ) Să facem o analiză a formei obiectelor incluse într-o natură moartă simplă (Fig ) Săgețile arată direcțiile principale de modelare Săgețile verzi arată în ce direcții forțele externe "forțează" suprafața să se curbeze, iar săgețile roșii reprezintă forțe din interiorul obiectului însuși, care par să împingă forma în afară Pentru a transmite cel mai precis volumul obiectelor din desen, o astfel de analiză ar trebui efectuată mental Un subiect complex pentru imagine este un cal Imaginea Caracteristici A Generalizarea geometrică a formei unui cal (A Laptev) b Imagine realistă a unui cal Secvența de mișcare a unui cal care alergă (după A Laptev) structura sa este posibilă cu ajutorul geometrizării și generalizării formei Comparați designul geometric al formei calului și reprezentarea sa realistă "Tăierea" formei ajută la o mai bună prezentare a imaginii tridimensionale, reducerea în perspectivă a suprafețelor Capul calului este o trunchi de piramidă, corpul este un cilindru Desenele remarcabilului artist japonez K Hokusai reprezintă un fenomen semnificativ în grafica mondială Multe dintre ele sunt exemple pentru manuale Compozițiile și desenele lui Hokusai sunt construite pe baza analizei plastice și a analizei constructive a formei El arată că baza tuturor formelor puternice sunt figurile geometrice Cu toate acestea, analiza nu ascunde senzațiile naturii, percepția poetică a naturii Claritatea metodei vrăjitorului este evidentă din comparația dintre desenele schematice și lucrările finalizate K HOKUSAI Animale Din albumul Ghid de desenare rapidă Pe lângă designul și forma generală a obiectelor, vedem și transmitem în desen un contur (contur), adică un contur exterior Transformări ale mărului Este interesant de observat că este posibil să se formeze o nouă formă nu numai prin adăugarea de volum, ca în modelare, ci și prin scăderea volumului, ca în sculptură În acest caz, contururile exterioare ale obiectului se pot schimba dincolo de recunoaștere Vezi ce metamorfoze au avut loc cu mărul (fig ) Cum s-a schimbat forma sa rotundă! Vă rugăm să rețineți că conturul obiectelor din desen trebuie să corespundă structurii și formei lor generale Un obiect complex, din punct de vedere al modelării, este o persoană Ne putem imagina că capul este o minge, gâtul este un cilindru, pieptul este un butoi, brațele și picioarele sunt și ele cilindrice etc Pe exemplul unui cap de ciot geometrizat generalizat (fig ), se poate observa că capul în ansamblu este construit după principiul volumelor geometrice iar imaginea sa constă dintr-o combinație de corpuri geometrice complicate Într-o astfel de formă geometrizată-generalizată, construcția volumetrică a capului și detaliile sale sunt foarte clar și clar descifrate În viitor, atunci când desenați un cap viu, este necesar să nu pierdeți senzația acelor avioane mari care sunt atât de clar vizibile în "tăiere" RUBENS Desen schematic al unui cap uman Schemele geometrice ajută și la desenarea unei persoane Acest desen amuzant arată transformarea unei fețe într-un ornament A DURER Desen analitic al construcției unui cap uman Forma și mișcarea corpului uman sunt în mare măsură determinate de schelet De asemenea, joacă rolul unui cadru în structura figurii (fig ) Este util, atunci când transmiteți forma unui corp uman și a oricărui alt obiect dintr-un desen, nu numai să țineți cont, ci și să conturați cadrul acestuia: chiar și în acele cazuri când este în interior și poate fi doar imaginat Cu ajutorul unor astfel de omuleti (fig ) este usor de transmis orice miscare Mai întâi, desenăm, parcă, un schelet de sârmă, apoi îl transformăm într-o persoană, mărind volumul Scheletul uman Oameni de sârmă Jucători de hochei Omuleti veseli Astfel de bărbați amuzanți, desenați cu ovale, ajută și la transmiterea unei varietăți de mișcări Solide ale revoluției Și dacă cele rotunde au un cadru în asta, imaginați-vă ce fel de rotație a unui dreptunghi articole? Pentru a-ți da seama că cifra se va dovedi rapid Axa de rotație Formare Formare Modelarea prin rotatie Laturile de sus și de jos ale dreptunghiului, în mișcare, vor contura un cerc, rezultând o formă de cilindru Este ușor de observat că o formă rotundă simetrică se obține prin rotație, dacă urmăriți fabricarea vaselor pe roata olarului sau întoarcerea unei piese la strung Cadrul unui desen al unui obiect rotund constă dintr-o linie de mijloc (axa de rotație), cercuri de rotație și linii care leagă aceste cercuri și formează conturul obiectului Aceste linii se numesc generatoare Elemente de modelare în design și arhitectură Nivelul modern de tehnologie îi ajută pe artiști să vină cu noi forme Vedeți ce desene uimitoare puteți face cu CGI Grafică pe computer Nu este adevărat că uneori o structură arhitecturală seamănă cu o minge, iar în construcția unei case se poate observa o asemănare cu multe corpuri geometrice (ill , ) Clădirile pot arăta ca combinații de sfere, cilindri, conuri, prisme și piramide Cupolele catedralelor sunt de obicei emisfere, acoperișurile unor case seamănă cu prisme triedrice sau cu piramide joase Este posibil să proiectați obiecte nu numai din corpuri geometrice, ci și pe baza unei combinații de obiecte create de om și forme naturale De exemplu, o nouă imagine poate fi creată pe baza unor obiecte deja cunoscute, conectând în mod arbitrar părți și detalii Cladire de locuit B FULLER Pavilionul SUA la EXPO- Munca elevilor Taxigamefishfishwingwalker Forme similare ale obiectelor Un exemplu de denaturare a formelor naturale într-un produs industrial Proiectare aeronave pe baza formei păsării Un exemplu de transfer al formei naturale către arhitectură Designerii au văzut multe forme interesante în natură, pe baza cărora au proiectat obiecte și mașini care se disting prin frumusețea și oportunitatea formei De exemplu, un avion modern arată ca o pasăre Forma sa simplă este perfectă pentru zbor Forma naturală a dovleacului a determinat artistul forma sticlei (fig ) Un astfel de transfer al unei forme găsite de natură în artă sau tehnologie este o întâmplare frecventă În design, folk și arte și meșteșuguri, forma trebuie să corespundă scopului lucrului Deci, frigiderul ar trebui să personifice cu forma sa funcția de conservare a alimentelor la temperatură scăzută și ideea de curățenie Lingura ar trebui să fie confortabil de luat și de mâncat cu ea Forma depinde de funcția obiectelor pe care le îndeplinesc Cu toate acestea, modelarea ține cont nu numai de scopul obiectului, ci și de natura funcționării acestuia, adică de condițiile în care obiectul va fi folosit de o persoană; Deci, frigiderele sunt mobilier pe podea, pe perete, încorporat etc Scopul tuturor acestor tipuri de frigidere este același, dar forma este diferită Asigurarea printr-o formă adecvată de confort și siguranță a utilizării produsului, luând în considerare comunicarea cu o persoană, se numește ergonomie în design Se pot cita o serie lungă de exemple caracteristice de luare în considerare a cerințelor ergonomice: butoane de comandă, chei instrumente, forma scaunelor dintr-un avion etc Toate aceste obiecte sunt concepute astfel încât să fie comod de utilizat, astfel încât o persoană nu irosește energie suplimentară, nu se obosește, astfel încât aceste obiecte să fie proporționale cu corpul uman Decorarea acestor lucruri poartă o încărcătură suplimentară, în sensul că pot crea totuși o stare de spirit cu aspectul lor De exemplu, vasele frumoase pictate pot încânta oaspeții invitați la masă Stilul formei Stilizarea înseamnă generalizare decorativă și sublinierea trăsăturilor formei obiectelor cu ajutorul unui număr de tehnici condiționate Puteți simplifica sau complica forma, culoarea, detaliile obiectului și, de asemenea, puteți refuza să transferați volumul Principiile stilizării: a - transformarea unei forme tridimensionale într-una plană și simplificarea structurii, - generalizări ale formei cu modificarea conturului, c - generalizarea formei în limitele ei, d - generalizare și complicarea formei, adăugând detalii care sunt absente în natură Capătul prosopului Țesutură cu model rupt secolul al -lea Ornament de dantelă colorată de la sfârșitul secolelor XVIII-XIX Cu toate acestea, simplificarea formei nu înseamnă deloc sărăcirea acesteia, simplificarea nu face decât să sublinieze laturile expresive, omițând detalii nesemnificative Baza oricărei opere de artă este o legătură organică între elementele sale constitutive Principiile stilizării au propriile lor caracteristici în populară și arte și meșteșuguri, în pictură și grafică Ornamentele populare sunt create, de regulă, pe baza stilizării formelor naturale reale Luând principalul lucru, maestrul transformă obiectul, subordonându-i forma și culoarea structurii ritmice a ornamentului Meșterul popular creează pe baza percepției emoțional-asociative (ill - ) eu eu Elemente de construire a unui ornament: a - ornament cretano-micenian, b - ornament al epocii Art Nouveau, c - frunze și flori ale ornamentului picturii Severodvinsk A b V Soluția stilistică generală a ornamentului, compoziția sa liniară și cromatică va determina o regândire creativă a naturii Motivul ornamentului poate fi găsit prin studierea formelor și colorării insectelor, șopârlelor, mineralelor, scoicilor etc A Generalizarea formei prin mijloace picturale: a - realist imagine, - mai decorativ imagine, c - abstract imagine b ÎN Pentru a preveni copierea oarbă a naturii, este util să lucrați pe baza impresiilor sau asocierilor pe care le-ați păstrat Percepția independentă, studiul său va ajuta la dezvoltarea unei anumite atitudini față de natură, care creează baza fanteziei În șevalet (pictură, grafică) și artele decorative, procesul de generalizare a formei are multe în comun Artistul, păstrându-și expresivitatea plastică, evidențiază principalele și tipice, refuzând detaliile minore Toate nuanțele observate în formă reală, de regulă, sunt reduse la mai multe culori De asemenea, este posibilă o respingere completă a culorii reale Căutarea unei imagini sugerează o soluție sau alta Artistul poate schimba subiectul în orice măsură, îndepărtarea de natură poate fi foarte semnificativă O floare, o frunză, o ramură pot fi interpretate aproape ca forme geometrice sau pot fi păstrate contururi naturale netede De exemplu, este posibilă transformarea unei imagini reale a unei flori într-o imagine decorativă și chiar abstractă prin pictură, ca în Fig Luați în considerare un exemplu de stilizare a formei unei păsări în grafică și determinați prin ce mijloace o imagine reală este transformată într-una decorativă (Fig - ) - Stilizarea unei forme cu grafica omi G Uneori, un detaliu poate juca un rol principal în descrierea unui obiect Concentrând atenția în mod conștient asupra detaliilor, de parcă ai exagera semnificația acesteia, poți "ascuți" imaginea Forma corpului, ciocul, penajul unei păsări și alte detalii afectează expresivitatea imaginii și caracterul întregului În fiecare dintre opțiuni, sunt utilizate diferite calități ale naturii și metode de ecloziune Gradul de generalizare a formei și alegerea mijloacelor de exprimare artistică sunt determinate de sarcină, de modul urmărit Un exemplu de stilizare ar fi procesul de creare a imaginilor iconice în design grafic Trăsăturile distinctive ale semnului sunt generalizarea și convenționalitatea în reprezentarea formelor obiective care denotă orice figură sau fenomen al lumii înconjurătoare Un semn este fundamental diferit de o anumită imagine a obiectului, el indică sau desemnează doar trăsăturile exterioare ale unui obiect Un semn poate fi numit simbol abstract VyPy ÎN eu Variante ale imaginii stemei orașului Smolensk Imaginea figurii unui cal de mare este adusă la un asemenea grad de generalizare, încât ultimul semn, în lipsa unui element reprezentând ochiul, evocă alte asocieri Pe lângă imaginea aspectului, semnul poate exprima și alte trăsături ale creaturii reprezentate De exemplu, puteți desena o vacă mâgâită sau care arată, un crocodil agresiv, să transmiteți faptul că un liliac are proprietăți de locație Adesea, două sau mai multe semne conțin același element figurativ, dar au un înțeles diferit De exemplu, în semnele unui melc și a unui instrument muzical de suflat, este încorporat un astfel de element pictural precum o spirală și numai elemente specifice ale formei umplu fiecare semn cu propriul său sens Există stări limită când semnul fie nu seamănă cu nimic, fie este asociat cu un alt obiect Forma unui obiect se poate schimba în forma altuia prin adăugarea sau eliminarea unui element pictural O imagine generalizată asemănătoare unui semn este obținută prin plierea hârtiei în arta origami Compararea imaginilor iconice și realiste dezvoltă gândirea abstractă Stările de frontieră ale semnului Tranziția și o altă formă (din cartea lui V I , Voloshko) Origami Imagini iconice ale unui cal de mare, unei vaci, un crocodil și un liliac (din cartea lui V I Voloshko) treizeci § Proporții Recunoaștem anumite relații proporționale în construcția unei figuri umane, mediul său, arhitectura, ca ceva de la sine înțeles Începutul emoțional al creativității artistice este verificat de știința exactă Maeștri de seamă ai erelor trecute au căutat în mod constant să testeze armonia cu algebra, cu toate acestea, matematica din antichitate, Evul Mediu și Renaștere a fost lipsită de uscăciune și abstractizare Când facem cunoștință cu istoria artei, admirăm lucrări perfecte, de exemplu, o statuie antică sau un templu, picturi ale lui Leonardo da Vinci, Rafael, Ingres, suntem frapați de armonia uimitoare inerentă acestora, care este în mare măsură determinată de o asemenea calitate estetică precum proporționalitatea întregului și a detaliilor Cuvântul "proporție" în latină înseamnă "corelație", "proporție" Comparând obiectele care ne înconjoară ca mărime, înălțime, lățime, volum, putem spune că unele dintre ele sunt lungi, iar altele sunt scurte, înalte și joase, late și înguste, mari și mici etc Stabilirea raportului dintre obiecte și între părți ale formei unui obiect individual, aflăm caracteristicile lor proporționale Proporțiile se numesc rapoarte dimensionale ale elementelor sau părților formei între ele, precum și între diferite obiecte Proporția este armonizarea formei unei opere de artă, proporționalitatea este calitatea sa estetică Proporția părților formează frumusețea formei Metoda comparației este baza pentru determinarea proporțiilor Toate aceste proprietăți stau la baza unui desen competent În practica artistică, există o metodă binecunoscută de determinare a proporțiilor, numită ochire Măsurarea înălțimii (a) și lățimea (b) Poți verifica proporțiile cu un creion sau o pensulă obișnuită, ținându-le la distanță de braț A Determinarea proporţiilor Pentru confortul determinării proporțiilor prin vedere, puteți miji un ochi Folosind lungimea creionului, se precizează și gradul de înclinare a întregii forme b Compoziția proporțiilor umane în Egiptul Antic Unitatea de intenție a figurii printre artiștii egipteni antici a fost lungimea degetului mijlociu al mâinii întinsă de-a lungul coapsei Cu toate acestea, nicio metodă mecanică pentru determinarea proporțiilor nu poate înlocui un ochi dezvoltat Este această abilitate care trebuie dezvoltată în sine prin antrenament Când desenați, trebuie să vă amintiți că înfățișăm obiecte ceva mai mici decât dimensiunea lor naturală, deci este necesar să respectați o singură scară pentru a determina proporțiile tuturor obiectelor din imagine care compun compoziția Astfel, pentru a menține proporțiile în desen înseamnă a realiza raportul dintre dimensiunile tuturor părților obiectului și întregului în formatul de foaie selectat Găsirea proporțiilor în imaginea unei figuri umane este o sarcină dificilă Să ne întoarcem la istorie, să vedem cum au rezolvat-o artiști din diferite epoci și culturi diferite În Egiptul antic, a fost dezvoltat un canon special pentru imaginea figurii umane - adică un astfel de sistem de proporții al figurii umane, care a împărțit imaginea în părți și a făcut posibilă determinarea întregului în părți și determinarea celuilalt într-o parte a corpului Se știe că egiptenii au bazat împărțirea figurii pe / părți Acest număr includea părți egale din împărțirea figurii în sine, iar '/ părți au căzut pe imaginea covorului tradițional (fig ) Egiptenii foloseau, de asemenea, mese grilă speciale, care erau aplicate pe suprafața unei plăci de piatră sau a unui perete pentru a crea un relief sau o pictură (ill a) Pe monumentele care au supraviețuit și au ajuns până la noi, se poate observa că liniile orizontale și verticale împart desenul în anumite locuri, ceea ce corespunde împărțirii figurilor în părți Au fost stabilite și anumite dimensiuni pentru înfățișarea figurilor așezate și înfățișarea diferiților zei în funcție de vechimea lor ierarhică (unele ar trebui să fie mai mari, altele puțin mai mici) Copiii erau înfățișați ca adulți, dar mult mai mici Artistul trebuia să cunoască normele stabilite de canon și să învețe cum să încadreze imagini în ele folosind un tabel grilă Un sistem de instruire unificat și respectarea strictă a normelor dezvoltate au făcut posibilă executarea părților unei lucrări de către diferiți maeștri Când astfel de părți au fost compuse într-o singură compoziție, ele convergeau exact și nu a existat nicio încălcare a proporțiilor Întreaga istorie a doctrinei proporțiilor este legată de căutarea legilor armoniei și frumuseții În Grecia antică, sistemul de proporții ideale al figurii umane a fost creat de sculptorul Polikleitos în secolul al V-lea î Hr e Lucrarea sa teoretică pe această temă s-a numit "Canon", iar expresia în sculptura acestui sistem a fost statuia sa "Dorifor", care înseamnă purtător de suliță Maestrul a înfățișat un tânăr sportiv, câștigător la concursurile de aruncare cu suliță, în momentul în care, după o victorie, face un cerc de onoare în jurul stadionului și este întâmpinat de spectatori entuziaști Descoperirea proporțiilor, cred ei, aparține meritelor matematicii antice orientale, în timp ce tradiția antică o asociază cu numele remarcabilului filozof și matematician Pitagora, care a trăit în secolul al VI-lea î Hr e Principiul universal al armoniei iar frumusețea în proporții era numită "secțiunea de aur", care personifica echilibrul cunoștințelor, sentimentelor și puterii Raportul de aur apare atunci când un segment este împărțit în două părți inegale în așa fel încât întregul segment să fie legat de partea sa mai mare, ca unul mai mare cu una mai mică ( , ) Cunoașterea raportului de aur a jucat un rol semnificativ în munca arhitecților, sculptorilor și pictorilor antici Va fi interesant pentru studenții de desen să învețe regula care poate fi văzută în mod clar în statuile grecești antice: atunci când se împarte corpul uman în conformitate cu raportul de aur, este ușor să găsești nivelul buricului și al cotului, când re- împărțind două segmente în direcții opuse, se determină înălțimea genunchiului și nivelul inferior al gâtului Exemple de utilizare a raportului de aur pot fi capul antic al Afroditei și oricare dintre lucrările artistului Rafael În căutarea armoniei, artiștii au urmat în mod intuitiv întotdeauna acest principiu și s-au apropiat într-o oarecare măsură de rapoarte ideale, dar teoretic principiul secțiunii de aur a fost formulat în Renaștere Leonardo da Vinci, care a studiat și a analizat în profunzime experiența anticilor, în timp ce a dezvoltat regulile de înfățișare a figurii umane, a încercat să restaureze așa-numitul "pătrat al anticilor" pe baza informațiilor literare El a făcut un desen care arată un model proporțional în raportul părților corpului uman Asemenea maeștri celebri ai Renașterii precum S Botticelli și Michelangelo au lucrat la dezvoltarea canoanelor proporțiilor Problema găsirii unui sistem de proporții ideale POLICLET Dorifor Poliklet a creat noi diviziuni ale proporțiilor figurii umane, cu toate acestea, nu există informații exacte despre ce anume a fost ales ca unitate de măsură - dimensiunea palmei, piciorului sau înălțimea capului - nu a fost păstrată S BOTTICELLI Canonul proporțiilor MICELANGELO Proporțiile figurii umane LEONARDO DA VINCI "Piața Anticilor" LE CORBUSIER modulor G rămâne relevantă pentru artiștii și arhitecții secolului XX Arhitectul francez Le Corbusier a dezvoltat în "Modulurile" - un sistem de împărțire a figurii umane în segmente coordonate în secțiunea de aur de la picior până la talie, de la talie până la spatele capului și de la spatele capului capul spre vârful degetelor mâinii ridicate Pe această bază a fost creată o școală de module de proiectare și design arhitectural Arta antică a stabilit și pentru capul uman proporții ideale, conform cărora acesta este împărțit vertical de la coroana capului până la capătul bărbiei în două părți egale de linia orbitelor (fig ) Fiecare dintre aceste jumătăți poate fi, la rândul său, împărțită în două părți egale: cea superioară de linia părului și cea inferioară de baza nasului Se dovedește că patru părți egale Distanța dintre ochi este luată egală cu lățimea aripilor nasului Distanța de la sprâncene până la baza nasului determină dimensiunea urechilor În realitate, astfel de proporții ideale se găsesc rar la oameni, dar este necesar să le cunoaștem pentru a vedea abateri de la normă și a înțelege mai bine proporțiile individuale ale naturii vii Până la rezolvarea formei generale a capului, proporțiile acestuia nu sunt găsite, este imposibil să se procedeze la finisarea detaliilor Asemănarea portretelor depinde în mare măsură de proporțiile generale menținute corespunzător Trebuie amintit că atunci când se determină proporțiile, este mai bine să se compare rapoartele mai multor părți din figură cu rapoartele acelorași părți din natură Revenind la caracterizarea emoțională a persoanei înfățișate, este util să studiem schemele feței în diverse stări psihologice din Fig Proporţiile capului Tabel schematic al contracției mușchilor faciali în diverse stări psihologice (după M Duval): - calm, - tristețe, - bucurie, - durere, - râs, - plâns, - dispreț, - atenție, - reflecție Vezi cum, cu ajutorul celor mai simple mijloace, doar coborând sau ridicând colțurile buzelor, sprâncenelor sau pleoapelor, poți transmite tristețe, bucurie, durere, râs, dispreț, atenție etc {ill - ) Persoane aflate în diferite stări emoționale Desen uman Începând să desenați capul, trebuie să priviți fiecare detaliu ca o colecție de suprafețe de formă simplă De exemplu, nasul poate fi comparat cu forma unei prisme, constând din suprafața frontală, două suprafețe laterale și suprafața inferioară unde sunt situate nările Globul ocular are o formă sferică, gâtul seamănă cu un cilindru Lucrările ulterioare vor consta în mai precis "construirea și modelarea în ton" a formei vie a fiecărui detaliu, a trăsăturilor sale, legându-le între ele și subordonându-le întregului Pentru a învăța cum să desenezi un portret al unei persoane, ar trebui să studiezi părțile feței Desen cap Fotografia unei fete și trăsături faciale mărite Figura umană Începând desenul, încercați să o potriviți pe fata șezată într-o figură geometrică Gândește-te la caracterul modelului, încearcă să-i transmiți calitățile în desen Nu uitați de expresivitatea posturii Observați relațiile și direcțiile proporționale, dar nu de dragul construcțiilor geometrice, ci în funcție de expresia observată inițial Corectitudinea unei anumite lovituri va fi judecată pe baza faptului dacă transmite statica sau dinamica figurii, starea de spirit a acesteia și dacă contribuie la crearea unei imagini artistice Fotografie figura desen de figura conturul figurii Munca elevilor Diferența dintre proporțiile unui adult și al unui copil Schema de rapoarte ale proporțiilor unui adult, un adolescent și un bebeluș Raportul cifrelor unui bărbat, unei femei si copil Fotografie Proporțiile oricărui organism viu, în curs de dezvoltare, se schimbă Proporțiile unui copil mic sunt foarte diferite de cele ale unui adult La un adult, dimensiunea capului ocupă aproximativ */ sau */ din întreaga sa înălțime, iar la un copil de patru sau cinci ani - / sau */ din porțiune La adolescenți, dimensiunea capului este de aproximativ șase ori lungimea corpului (Fig , schemă) Există anumite proporții în alte părți ale corpului Linia care împarte figura în jumătate trece prin începutul șoldurilor, adică lungimea picioarelor unei persoane este egală cu jumătate din înălțimea sa Capetele degetelor mâinii coborâte ale unui adult, când stă în picioare, cad de obicei chiar sub mijlocul coapsei Partea antebrațului și umărului brațului, piciorul inferior și coapsa la picior sunt aproximativ egale între ele Fiecare persoană are proporțiile sale caracteristice Vă rugăm să rețineți că atunci când descrieți o persoană, este necesar să transmiteți proporțiile reale pe care le vedem în realitate La baza abordării active a desenului figurii umane este construcția "prin mișcare" Se determină mișcarea pronunțată a formelor principale și dinamica în cadrul formei Imaginea din desenul mișcării, ritmului, contrastului și subordonării sunt sarcini obligatorii în studiul naturii Dorința de a lucra în ansamblu implică nu numai proporțiile potrivite, trăsăturile caracteristice ale tuturor volumelor, ci și capacitatea de a sări peste ceva în timpul lucrului și de a sublinia unele detalii Cu această abordare, se dezvoltă o nevoie minunată de a desena nu doar corect, ci și expresiv § Perspectivă Din cele de mai sus, am aflat că formele obiectelor din jurul nostru și dimensiunile acestora se modifică vizual în funcție de poziția în spațiu și de distanța față de privitor Aceste modificări ale formelor și dimensiunilor se produc în conformitate cu anumite legi, care sunt expuse în sistemul perspectivei liniare Stăpânul Castelului Liechtenstein Aripa altarului Zebenstein "Crăciun" Perspectiva liniară este o știință exactă care învață să descrie obiectele realității înconjurătoare pe un plan astfel încât să se creeze o impresie ca în natură Tradusă din latină, perspectivă înseamnă a vedea clar Cu toate acestea, atunci când lucrează din natură, artiștii nu fac calcule precise, ci se bazează mai mult pe propriul ochi, adică folosesc o perspectivă observațională În experiența artistică, experiența spațiului joacă un rol important Cunoașterea legilor perspectivei ajută la crearea unor imagini realiste, dar în creativitate este important ca teoria să nu ascundă sentimentele, experiențele și imaginile Artiștii s-au confruntat întotdeauna cu o sarcină foarte dificilă - să descrie spațiul tridimensional pe planul bidimensional al unui desen sau pictură În Egiptul Antic, artistului i s-a cerut să transmită formele adevărate și obiective ale obiectelor și figurilor descrise care există independent de persoana care se uită, astfel încât imaginea era plată În antichitate, imaginea obiectelor individuale, relativ mici, din mediul imediat al unei persoane părea importantă S-a dovedit că axonometria * este cea mai potrivită pentru aceasta Cu această metodă, liniile care merg în depărtare rămân paralele, fără distorsiuni, ceea ce înseamnă că este imposibil să descrieți punctul lor de fuga În Evul Mediu, se folosesc realizările antichității și ia naștere un alt tip de spațiu, deoarece toată atenția este concentrată pe viața spirituală și emoțională a oamenilor Pe multe picturi de altar, fresce, icoane, miniaturi de carte se pastreaza un singur spatiu si, contrar opiniei obisnuite, se transmite absolut corect din punct de vedere al perspectivei, dar intr-un mod diferit - nu cu ajutorul abrevierilor de perspectiva , ci prin scheme și simboluri geometrizate Artiștii folosesc o sinteză de metode de imagine promițătoare și non-perspectivă * Axonometria este un sistem de proiecție paralelă despre care veți afla la cursul de Desenare P DELLA FRANCESCA Peisaj urban care înfățișează un oraș ideal ("Urbinsky veduty") RAFAEL școala ateniană Perspectiva tavanului Un tip special de perspectivă este folosit de artiști atunci când decorează tavanele Ei țin cont de faptul că oamenii se bucură de ei Cu ajutorul perspectivei liniare, artiștii creează adâncimea spațiului Când are loc o schimbare a ideilor medievale, devine posibilă trecerea la alte mijloace de transmitere a spațiului În secolul al XV-lea, artiștii au învățat să picteze peisaje ca din vedere de ochi de pasăre Descoperirea unei astfel de perspective a fost posibilă datorită puterii imaginației Renașterea a creat pentru prima dată o doctrină riguroasă din punct de vedere matematic a modalităților de transmitere a spațiului, numind-o sistem de perspectivă Pentru artiștii Renașterii, perspectiva devine metoda care vă permite să cunoașteți lumea Principiul principal al esteticii Renașterii: omul - măsura tuturor lucrurilor - are o întruchipare vizuală în fresca lui Rafael "Școala din Atena", înfățișând cei mai mari gânditori ai antichității În construcțiile spațiale se iau în considerare proporțiile unei persoane Măreția omului determină măreția arhitecturii Sunt tăieturile în perspectivă ale structurilor arhitecturale care subliniază profunzimea imaginii Toate liniile de construcție sunt direcționate către punctul central de fuga, unde sunt situate principalele figuri - Platon și Aristotel Platon arată spre cer, subliniind cu gestul său că materia nu există fără lumea ideilor Aristotel apără superioritatea experienței pământești, materială față de ideală, spirituală, și arată spre pământ (ill ) HOKUSAI fată care lucrează peste modelul Fuji Tot spațiul este transferat axonometric HOKUSAI Serie "Poezii ale unei sute de poeți" în povestea bonei indian miniatură O mare contribuție la doctrina perspectivei au avut-o artiștii Renașterii: P della Francesca, Leonardo da Vinci, Raphael, A Dürer și alții După descoperirea legilor perspectivei, o reprezentare realistă a realității înconjurătoare a devenit obligatorie pentru artiștii europeni Trăsăturile spațiilor în care trăim sunt refractate în mintea noastră Cultura popoarelor din Est (Coreea, China, Japonia) are propriile metode de transfer al spațiului, sunt folosite diferite sisteme de perspectivă Pentru obiecte apropiate și mici, spațiu puțin adânc, se utilizează axonometria, care corespunde percepției vizuale naturale a unei persoane și Artiștii țărilor din Est sunt pe deplin versați în capacitatea de a transmite spațiul în perspectivă - prin urmare, aceste gravuri prezintă tăieturi în perspectivă, dacă sunt adecvate, mai ales acolo unde se accentuează profunzimea imaginii P PICASSO Portretul lui Vollard Bătrân colaj foto În Orient și în Occident, artiștii din timpuri diferite folosesc încă sistemul de perspectivă "liber", adică permit în mod deliberat încălcarea regulilor perspectivei Sentimentul direct și plin de viață care apare atunci când se lucrează din natură își face și propriile ajustări la imaginea spațiului De exemplu, impresioniștii au încercat să înfățișeze lumea așa cum o simțim, nu o reducere de perspectivă a planurilor, ci lumina, mirosul, culoarea - o impresie holistică a naturii Până în secolul al XX-lea, a existat convingerea că sistemul de perspectivă renascentist nu a fost întotdeauna eficient Schimbări semnificative în viață s-au produs prin apariția fotografiei, a cinematografiei, a graficii pe computer Principiul gândirii montajului ajută la combinarea diferitelor puncte de vedere asupra obiectului într-o singură imagine Lucrările artiștilor din secolul XX ne permit deja să vorbim despre multidimensionalitatea spațiului P Picasso, S Dali, J Braque încalcă în mod deliberat multe modele promițătoare, arătând lumi noi în alte dimensiuni Trei imagini ale unui scaun: a - perspectiva liniară, b - axonometrie, c - perspectiva inversă În Rusia, A Sapozhnikov, A Venetsianov, N Ge, V Polenov și o serie de alți maeștri s-au angajat în fundamentarea și studierea metodelor imaginilor în perspectivă Un tip special de perspectivă a fost folosit de pictorii ruși antici în pictura de icoane, fresce și miniaturi Ei au desenat linii paralele care merg pe distanță divergând mai degrabă decât convergând, adică în perspectivă inversă A RUBLEV Trinity Vechiul Testament P CESANNE muntele sfânta victoria Schema icoanei de A Rublev Schema picturii P Cezanne Conturul Muntelui Sf Victoria, corespunzător fotografiei, este punctat, corespunzător percepției vizuale, este dat de o linie punctată O persoană vede spațiul în moduri diferite: spațiul apropiat - conform unei legi și mai îndepărtat - conform altora Un artist poate folosi perspectiva inversă și axonometria într-o singură lucrare Un exemplu clasic este Trinitatea Vechiului Testament de A Rublev (ill ) Piciorul îngerului stâng (dinspre privitor) este dat într-o perspectivă inversă slabă, în timp ce piciorul celui drept este în axonometrie (fig ) Artiștii antichității și artiștii moderni își fac o imagine clară a ceea ce este cel mai important și mai interesant pentru ei Pentru o mai mare claritate, putem face o analogie aici Să presupunem că doriți să fotografiați un peisaj Schimbând focalizarea obiectivului, puteți vedea clar primul plan datorită faptului că planurile de rază medie și lungă vor fi neclare sau ascuțite pe ele, apoi prim-planul își va pierde claritatea De dragul creării unei imagini artistice, artiștii pot sacrifica acuratețea matematică a imaginii naturii, pot pune accente în felul lor, alegând modalitățile necesare pentru a transmite spațiul Așa că P Cezanne în pictura "Muntele Sf Victoria" (ill ) a mărit semnificativ dimensiunea muntelui față de dimensiunea lui naturală Și a făcut toate acestea pentru a-i crea imaginea artistică Orizont Cuvântul "orizont" este, desigur, familiar tuturor Cu toții numim acest cuvânt linia care separă cerul vizibil de pământul vizibil Se poate considera condiționat că orizontul de perspectivă și orizontul geografic cunoscut nouă coincid în viziunea noastră Dacă ne imaginăm un plan infinit de mare, orizontal și situat la înălțimea pupilelor ochilor noștri, nu este greu să ne imaginăm că acest întreg plan ne va fi vizibil sub forma unei linii infinite A b Un plan, orizontal, infinit, situat la înălțimea ochilor observatorului și văzut ca o linie orizontală dreaptă, se numește orizont în perspectivă Toate obiectele de sub acest plan, de sub orizont, le vedem de sus; toate obiectele de deasupra orizontului sunt văzute de jos Pentru orice plan orizontal sub orizont, vedem suprafața superioară; la un plan deasupra orizontului, vedem suprafața inferioară Toate liniile orizontale care se află sub orizontul de perspectivă, adică vizibile de sus, atunci când sunt îndepărtate, par să se ridice și să se apropie de el, dar nu îl traversează niciodată Toate liniile situate deasupra orizontului, îndepărtându-se, par să coboare și să se apropie de el Ei nu o traversează Dacă te așezi pe pământ, atunci orizontul de perspectivă va coborî odată cu tine, la urcarea în sus, se ridică (Fig ) Este clar că orizontul, care se află mereu la înălțimea ochilor, traversează toate obiectele din fața pictorului la aceeași înălțime V Schimbarea altitudinii orizont Schema de definire orizontul pe planul imaginii a, b Studiați desenele de natură moartă din diferite puncte de vedere V Diagrama liniară a unei figuri umane în prescurtare P KORIN Alexandru Nevski Nivelul liniei orizontului pe planul imaginii este determinat de înălțimea punctului de vedere Punct de vedere - este locația condiționată a privirii artistului în raport cu obiectul reprezentat Este foarte greu de înțeles tocmai acest "punct de vedere*, pentru că este marea convenționalitate a artei Numai în procesul cunoașterii practice se poate vizualiza acest concept Aici este util să amintim acele modele simple ale celebrului artist-profesor rus A Sapozhnikov De exemplu, reducerea obiectelor văzute în perspectivă este dovedită prin observarea a trei rame identice de sârmă montate pe o scândură una după alta Ne-am uitat la ele printr-un vizor special ("punct de vedere") cu un singur ochi și vezi: primul cadru este cel mai mare, iar al treilea este cel mai mic Am întors cadrul - și totul a fost invers Evitați să alegeți puncte de vedere prea apropiate sau prea îndepărtate Un punct de vedere apropiat produce distorsiuni clare de perspectivă Deci, de exemplu, dacă desenați o figură umană întinsă în perspectivă de la o distanță foarte apropiată, atunci picioarele vor apărea de câteva ori mai mari decât capul, iar degetele mâinii întinse spre privitor vor fi mult mai mari decât cele pe de altă parte, mutat în profunzimea imaginii Pentru a da monumentalitate figurii reprezentate a unei persoane, pentru a sublinia importanța evenimentului în curs, puteți folosi "punctul de vedere scăzut" (de jos în sus), adică alegerea unui orizont scăzut al compoziției ( Fig ) Perspectiva unui pătrat și a unui cerc În perspectivă, pătratul ne apare ca un trapez, iar cercul se transformă într-o elipsă Dacă aduceți cercul într-o poziție orizontală și îl considerați la diferite înălțimi, puteți vedea clar cum cercul se transformă într-o elipsă, în timp ce cu cât este mai aproape de linia orizontului, cu atât sunt mai mari schimbările de perspectivă ale cercului Pe podea, cercul pare larg, pe masă - mult mai îngust, ridicat deasupra mesei - și mai îngust, etc În sfârșit, vine un moment în care vedem întregul cercul sub forma unei linii drepte (pentru o exactă cerc), în timp ce tăiați din carton, vom vedea partea laterală a cercului extinsă în linie dreaptă Acest moment va veni când cercul nostru va fi exact la înălțimea pupilelor ochilor noștri Ridicând cercul mai sus, îl vom vedea Obiecte în diferite poziții A LAPTEV Transfer de volum prin umbrire longitudinală și transversală Vă rugăm să rețineți că puteți transmite corect volumul cilindrului folosind două metode de hașurare: trasarea curselor lungi de-a lungul suprafeței sale laterale și folosind curse scurte care îi subliniază curbura Secvență de desenare a cilindrului Primul pas Determinarea dimensiunilor cilindrului, a principalelor proporții (înălțime și lățime) Găsindu-și locația pe foaie Construcția liniilor axiale Pentru aceasta, se determină poziția axei verticale a cilindrului Perpendicular pe acesta, sunt construite liniile axiale ale bazelor superioare și inferioare ale cilindrului Faza a doua Desen ovale care transmit contracția în perspectivă a bazelor superioare și inferioare ale cilindrului Determinarea limitelor luminii și umbrei A treia etapă Aplicarea clarobscurului pentru a dezvălui volumul Cursurile subliniază forma cilindrului Generalizarea și aderarea la relațiile tonale corecte în procesul de finalizare a lucrării pentru a obține caracterul complet al tabloului Palatul Marilor Maeștri Cunoașterea caracteristicilor construcției unei grile pătrate în perspectivă poate fi utilă în lucrările practice de compoziție atunci când este necesar să se deseneze un parchet, o tablă de șah sau alte forme (fig , ) Tabla de șah Frunza de stejar Este necesar să se poată construi o grilă ținând cont de reducerile de perspectivă pentru a reprezenta corect obiectele de formă complexă Pentru a descrie o formă neregulată în perspectivă, atunci când privim un obiect de sus, se poate urmări unde contururile figurii intersectează liniile grilei (Fig ) Deci, linii orizontale paralele care se îndepărtează de noi, vedem, în timp ce continuăm, intersectându-se la orizont Este clar că dacă aceste drepte paralele nu sunt două, ci mai multe, toate se vor intersecta în același punct Punctele în care converg liniile paralele care se îndepărtează de noi se numesc în perspectivă punctele de fugă ale dreptelor Pentru fiecare grup de linii paralele, indiferent unde se află în imagine și indiferent de obiectele cărora le aparțin, există un singur punct de fugă Este foarte dificil să înfățișați o frunză de stejar fără ajutorul unei grile, ținând cont de tăieturile de perspectivă Perspectiva unui parchet pătrat: a - în poziție frontală, b - la un unghi de " Punctul de fugă al liniilor paralele care sunt în unghi drept față de orizont este întotdeauna situat în fața ochilor noștri și este numit principal Punctul de vedere al proiecției Eului Acum ne putem imagina cum vor fi amplasate liniile, ce direcție vor lua, reprezentând contururile planurilor dreptunghiulare care se îndepărtează de noi, laturile unui cub sau alt corp dreptunghiular, pereții exteriori ai unei case, pereții interiori ai unei case camera cu usi, ferestre, mobilier etc Secvență de desen cub Primul stagiu Determinarea dimensiunii cubului, proporțiile sale principale, poziția în perspectivă Faza a doua Determinarea poziției spațiale exacte a tuturor laturilor cubului folosind linii de ghidare în perspectivă Desenarea fețelor invizibile ale cubului cu linii luminoase A treia etapă Finalizarea lucrării - dezvăluirea volumului cu ajutorul modelării tăiate a formei: planul stâng este ușor, planul superior este un semiton, planul drept este propria umbră cu o reflexie, în dreapta este turnarea umbra din cub Construcția obiectelor în poziție frontală și unghiulară Când construim o imagine în perspectivă, vedem obiecte fie într-o poziție frontală (planuri situate paralel cu imaginea), fie într-un unghi față de imagine În primul caz, numim perspectiva frontală, în al doilea - unghiulară Când construiți perspective frontale și unghiulare, liniile orizontale paralele care intră în adâncime vor converge pe linia orizontului în anumite locuri - puncte de fuga Cu toate acestea, locația punctelor de fuga de-a lungul liniei orizontului în imaginile frontale și unghiulare ale unui obiect este determinată diferit Când înfățișați obiecte în perspectivă frontală, va exista un punct de fuga al liniilor paralele, care coincide cu punctul principal de fuga Perspectiva frontală a unui scaun Perspectiva colțului unui scaun Când construiți un obiect în perspectivă unghiulară, vor exista două puncte de fuga pe linia orizontului, la dreapta și la stânga punctului principal de fuga Principiul determinării liniei orizontului în perspectiva unghiulară este același ca și în perspectiva frontală: linia orizontului este la nivelul ochilor Punct de fugă stânga Punctul de fuga corect Combinaţii din intersecţia corpurilor geometrice Lecțiile învățate în timp ce desenați obiecte simple vă vor ajuta mai târziu să transferați orice obiecte, indiferent de dimensiunea și complexitatea acestora De exemplu, interiorul unei camere, în special mobilierul, are o bază geometrică Mulți copaci au coroane mai mult sau mai puțin sferice sau ovoide și sunt aproape cilindrice tulpini uscate Cunoștințele teoretice îl ajută pe artist A EVESNIN Decor teatral pentru "Fedra" de J Racine ku atunci când rezolvați o serie de probleme practice în procesul muncii creative Secvență de desenare a piramidei Primul stagiu Se determină dimensiunea piramidei și poziția sa spațială, proporțiile principale ale piramidei, gradul de întoarcere al fețelor sale Faza a doua Se efectuează analiza structurii piramidei Se recomandă să începeți de la baza piramidei - un pătrat În această poziție, acest pătrat este desenat în perspectivă Apoi se determină locul vârfului piramidei Din centrul bazei piramidei, care se află la intersecția lui di agonală, se desenează o verticală Liniile drepte sunt trase din partea de sus până la colțurile bazei piramidei Aceste linii formează fețele piramidei În această etapă de lucru, puteți umbri cu ușurință partea umbră a piramidei A treia etapă Modelarea tonală a formei cu identificarea volumului Fața frontală a piramidei este cea mai ușoară, fața laterală este în umbră, umbra care cădea este situată în dreapta Secvența desenării unei prisme hexagonale Primul stagiu Se determină dimensiunea hexagonului, proporțiile sale principale, poziția în perspectivă Faza a doua Se efectuează o analiză detaliată a construcției constructive Se recomandă să începeți cu peretele frontal al hexagonului Apoi, în mod similar cu peretele frontal al hexagonului, este construit peretele din spate În această etapă de construcție, se recomandă să desenați forma unei prisme hexagonale "prin" A treia etapă Se efectuează modelarea cu tăiere a formei unui hexagon Regularitățile sale pot fi văzute în funcție de locația sursei de lumină și de înclinarea planului față de această sursă: planul frontal este cel mai ușor, lumina glisante (un semiton ușor) trece de-a lungul feței superioare, fața laterală este un semiton gros , fața inferioară este o umbră cu reflex, cel mai întunecat ton este umbra incidentă Generalizarea si finalizarea lucrarii Cunoașterea legilor perspectivei liniare ajută artistul atunci când desenează din natură, din imaginație și din memorie De asemenea, este necesar atunci când se lucrează la o compoziție Acest paragraf oferă doar câteva informații inițiale despre perspectiva liniară, pe baza cărora, este necesar să se realizeze desene educaționale și creative perspectiva camerei Frontal perspectiva camerei Perspectiva colțului unei încăperi Obiectele din interiorul camerei sunt supuse legilor generale ale perspectivei Linia orizontului din cameră, precum și pe stradă, trece la nivelul ochilor Localizarea liniei orizontul în cameră Desen elev Regulile de perspectivă de mai sus vă vor ajuta să desenați din reprezentare și din viață o parte a unei încăperi cu cele mai simple piese de mobilier, vizibile în poziție frontală, precum și în orice unghi față de planul imaginii Perspectivă în peisaj Trebuie să ne imaginăm că în natură liniile paralele nu se intersectează, oricât de departe ar fi de noi: între ele există un spațiu care pare a fi cu atât mai mic, cu cât liniile se îndepărtează de noi și le vom vedea intersectându-se doar atunci când se îndepărtează de noi pe o distanţă infinită Podul în perspectivă Perspectiva străzii Tabel din manual A Sapozhnikova " Acest fenomen poate fi observat în natură, de exemplu, luați în considerare modul în care distanța dintre liniile structurii podului este redusă (Fig ) Stâlpii de pe marginile drumului sunt trasați prin trasarea unor linii care leagă capetele inferioare și superioare ale stâlpilor de punctul de fugă de la orizont (Fig ) Apoi, baza primului stâlp este conectată cu o linie dreaptă la mijlocul celui de-al doilea stâlp, trasând o linie până la intersecția cu o linie care trece de la capetele superioare ale stâlpilor în perspectivă Prin același principiu, putem plasa figurile umane pe un plan orizontal la distanțe diferite de privitor Tabelul (Fig ) arată cum, folosind legile de reducere a perspectivei obiectelor, pentru a găsi dimensiunea corectă a figurii unei persoane situate în profunzimea imaginii Sunt date trei exemple: determinarea dimensiunii unei figuri a unei persoane în picioare, pe un deal și întinsă Atunci când se determină dimensiunea unei figuri în picioare, se trasează linii de la cap și picioare până la punctul de fuga, între care figura este plasată în planul ales În al doilea caz, se face același lucru, doar dimensiunea găsită este transferată la cotă Ei fac același lucru atunci când înfățișează o figură înclinată Mărimea găsită în reducerea perspectivei este transferată în locul potrivit din imagine Succesiunea imaginii casei în perspectivă Este ușor de demonstrat că liniile de construcție ale clădirii, îndepărtându-se de noi, sunt paralele orizontale, în timp ce continuând, se vor intersecta la linia orizontului Peisaj urban Schema peisajului urban Schema locației casei cu o alegere diferită a nivelului liniei orizontului În soluția compozițională a imaginii, un factor important este alegerea nivelului liniei orizontului Un obiect necesită o imagine la un orizont jos (la acest nivel al orizontului se accentuează măreția obiectului reprezentat) Într-un alt caz, este recomandabil să arătați intriga reprezentată dintr-un punct înalt (în acest caz, compoziția capătă o anumită panoramă) Acest lucru este discutat și în partea a -a a manualului "Fundamentals of Composition" V Dacă vrem să desenăm o casă cu un acoperiș în fronton, văzută dintr-un unghi și de la o înălțime a înălțimii umane, trebuie să ne amintim că orizontul va intersecta pereții casei la înălțimea ochilor unei persoane care stă în fața lui casa, și că liniile orizontale ale unui perete vor avea un punct de fugă în dreapta, iar pe celălalt perete - în stânga pictorului (ill a) Dacă casa în sine stă pe un munte și o privim de jos, ni se va părea ca și cum ar fi pe nămol Din munte, care este mai înalt decât casa, îl vom vedea și îl vom desena ca pe mâl c, în timp ce casa în sine va fi situată sub linia orizontului Puteți crea iluzia de spațiu pe planul foii nu numai în ton, ci și într-un model liniar (Fig ) A LAPTEV Scheme de transfer de spațiu A Perspectiva liniară obișnuită a spațiului pământului se transmite prin reducerea presiunii, subțierea contururilor liniilor b Liniile orizontale de diferite presiuni transmit spațiul culoare-aer V Spațiul câmpului este creat folosind linii verticale și linii care își pierd grosimea pe măsură ce se îndepărtează perspectiva scarii BRAHMANTE Scările Belvedere Este foarte dificil să desenezi o scară conform tuturor regulilor Construcție scari in perspectiva: a - perspectiva frontala, b - perspectiva unghiulara V GORYAEV Marsilia perspective Priviți desenele și fotografiile din această răspândire Ele vă vor ajuta să înțelegeți cum arată treptele scărilor în perspectivă frontală și unghiulară, de sus și de jos Artiștii în lucrări practice folosesc cunoștințele teoretice despre perspectivă RASTRELLI Scara principală Palatul de iarnă Sfânt- Petersburg A b Perspectiva scărilor: a - vedere de sus, b - vedere de jos : perspectiva aeriana Schema aerului perspective Perspectivă aeriană - modificări aparente ale unor trăsături ale obiectelor sub influența mediului aerian și a spațiului, modificări ale culorii, formei și gradului de iluminare ale obiectelor care apar pe măsură ce natura se îndepărtează de ochii observatorului Deci, toate obiectele din apropiere sunt percepute clar cu multe detalii și textură, iar obiectele îndepărtate sunt percepute într-un mod generalizat, fără detalii Contururile obiectelor apropiate par ascuțite, iar obiectele îndepărtate par moi Toate obiectele apropiate au un clarobscur contrastant și par a fi voluminoase, toate obiectele îndepărtate au un clarobscur ușor pronunțat și par plate Datorită spațiului de aer, culorile tuturor obiectelor îndepărtate devin mai puțin saturate și capătă culoarea unei brume de aer - albastru, alb lăptos, violet Toate obiectele din apropiere par a fi multicolore, iar obiectele îndepărtate par a fi de aceeași culoare Artistul trebuie să țină cont de toate aceste schimbări pentru a transmite spațiul și starea de iluminare în tabloul său Perspectivă aeriană în oraș Mediul aerian, mai ales dacă aerul este umplut cu ceață sau ceață, ajută la transmiterea spațiului în desen, subliniază planificarea în compoziție În munca de creație, este necesar să se țină seama de schimbările de perspectivă în mediul aerian, din cauza cărora planurile îndepărtate par mai ușoare decât cele din față, contururile obiectelor se estompează, își pierd claritatea Acest lucru este vizibil mai ales în munți sau pe o câmpie acoperită de păduri Acest fenomen se numește perspectivă aeriană Reflecțiile în apă au și modelele lor de perspectivă De regulă, lungimea de reflexie a unui obiect în apă este egală cu lungimea obiectului însuși Reflecția repetă exact obiectul, dar cu susul în jos Articol Peisaj montan Fotografie Peisaj cu case pe plajă Fotografie Când construiți o reflectare a unei case în apă, nu uitați că mai întâi trebuie să lăsați grosimea coastei și apoi înălțimea casei WILLIAM TURNER Ultima călătorie a navei "Brave" § Lumină și umbră Forma tridimensională a obiectelor este transmisă în desen nu numai prin suprafețe construite ținând cont de tăieturi în perspectivă, ci și cu ajutorul clarobscurului Lumina și umbra (chiaroscuro) este un mijloc foarte important de a reprezenta obiectele realității, volumul și poziția lor în spațiu Chiaroscurul, la fel ca perspectiva, a fost folosit de artiști de foarte mult timp Cu ajutorul acestui instrument, ei au învățat să transmită în desen și pictură forma, volumul, textura obiectelor într-un mod atât de convingător încât păreau să prindă viață în lucrări Lumina ajută la transmiterea mediului Artiștii încă folosesc regulile de transmitere a clarobscurului, descoperite în Evul Mediu, dar lucrează la îmbunătățirea și dezvoltarea lor Artiștii E de Witte ("Vedere interioară a bisericii"), spectacolul A Grim ("Seara peste Tamisa"), Latour ("Sfântul Iosif dulgherul"), E Degas ("Proba de balet") transmise în picturile lor luminează din diferite surse de iluminare, acordați atenție acestui lucru (ill - ) Puteți vedea lumina naturală (naturală) de la soare și lună și lumina artificială (făcută de om) de la lumânări, lămpi, spoturi etc E DE WITTE Vedere interioară a bisericii Fragment A GRIMSHOW Seara peste Tamisa LATUR Sfântul Iosif dulgherul E DEGA Proba de balet Fragment O abordare specială a iluminatului în teatru, nu este o coincidență că designerii de iluminat lucrează acolo Ele creează efecte de lumină uimitoare, o lume magică uimitoare - "pictură" și "grafică" cu lumină C MONET Catedrala din Rouen la diferite ore ale zilei Catedralele lui Monet nu sunt structuri arhitecturale specifice, ci imagini cu ceea ce se întâmplă la un moment dat dimineața, după-amiaza și seara Peisaj în diferite condiții de lumină solară Putem schimba lumina surselor artificiale în funcție de dorința noastră, iar iluminarea naturală se schimbă singură, de exemplu, soarele fie strălucește puternic, fie se ascunde în spatele norilor Când norii împrăștie lumina soarelui, contrastul dintre lumină și umbră se înmoaie, lumina din lumină și din umbră se uniformizează O astfel de iluminare calmă se numește lumină-tonală Face posibilă transmiterea mai multor semitonuri în desen Există multe stări diferite de lumină solară care pot schimba foarte mult același peisaj și chiar vă pot afecta starea de spirit Peisajul arată vesel în soarele strălucitor și trist într-o zi gri Dimineața devreme, când soarele nu este sus deasupra orizontului și razele lui alunecă pe suprafața pământului, contururile obiectelor nu sunt dezvăluite clar, totul pare a fi învăluit în ceață La prânz, contrastele de lumină și umbră se intensifică, scoțând în evidență detaliile În razele soarelui apus, natura poate părea misterioasă și romantică, adică impresia emoțională a peisajului depinde în mare măsură de iluminare REMBRANDT Portretul unei bătrâne Percepția culorilor depinde, de asemenea, în mare măsură de iluminare Dacă cu ajutorul perspectivei liniare transmitem spațiu într-un desen, atunci în pictură nu se poate face fără a ține cont de schimbările în culoarea și relațiile tonale ale naturii pe măsură ce se îndepărtează de privitor sau de sursa de lumină Obiectele întunecate aflate la distanță capătă nuanțe reci, de obicei albăstrui, iar obiectele luminoase devin calde Puteți citi despre acest lucru în partea a -a a manualului "Fundamentals of Painting" Arta folosirii luminii în pictură era deținută, ca nimeni altcineva, de marele Rembrandt A aprins cu pensula o lumină care încălzește pe oricine cade Picturile lui Rembrandt sunt întotdeauna iluminate de o lumină interioară Oamenii simpli și amabili înfățișați pe ele par să o radieze ei înșiși Măreția unui artist constă în umanitatea sa Lumina din pânzele sale ajută la atingerea sufletului uman În picturile sale, lumina, evidențiind chipurile celor portretizați din întuneric, are un fel de putere de vrăjitorie Natura iluminării depinde și de înălțimea soarelui deasupra orizontului Dacă este sus deasupra capului, aproape la zenit, atunci obiectele aruncă umbre scurte Forma și textura sunt slab dezvăluite Când soarele scade, umbrele de la obiecte cresc, textura apare mai bine, relieful formei este accentuat Schema de construire a umbrelor din soare Cunoașterea acestor modele de construire a luminii și umbrei vă poate ajuta să rezolvați problemele creative în înfățișarea unui peisaj sau a unei compoziții tematice Iluminare frontală Iluminare laterală Iluminare din spate Copaci în iluminare de fundal Munca elevilor Este important să luați în considerare în munca de creație și poziția sursei de lumină Priviți imaginile din fig - și acordați atenție posibilităților expresive ale iluminării frontale, laterale și din spate Iluminarea frontală este atunci când sursa de lumină luminează obiectul direct, așa cum se află în fața acestuia O astfel de iluminare nu scoate prea bine detaliile Iluminarea laterală (stânga sau dreapta) dezvăluie bine forma, volumul, textura obiectelor Iluminarea de fundal are loc atunci când sursa de lumină se află în spatele obiectului Aceasta este o iluminare foarte eficientă și expresivă, mai ales când imaginea prezintă copaci, apă sau zăpadă (fig , ) Cu toate acestea, obiectele în aceste condiții arată siluete și își pierd volumul I KHRUTSKII, fructe și lumânare Schemă de construire a umbrelor dintr-o lumânare Un tablou poate avea una sau mai multe surse de lumină De exemplu, pe pânza "Fructe și o lumânare" (fig ), artistul I Khrutsky a transmis cu pricepere lumina de la fereastră și de la lumânarea aprinsă, care se află în spatele obiectelor Umbrele obiectelor luminate de o lumânare cad în direcții diferite, îndreptate dinspre lumânare, iar lungimea umbrelor este determinată de razele care provin din focul lumânării (ill ) Modelul unei umbre care căde depinde de forma obiectului și de panta suprafeței pe care cade Direcția sa depinde de locația sursei de lumină Este ușor de ghicit că dacă lumina cade pe stânga, atunci umbra va fi în dreapta subiectului În jurul lui, umbra este mai întunecată, apoi slăbește Dacă trebuie să desenați la o fereastră sau lângă o lampă, rețineți că iluminarea obiectelor din apropiere va fi mult mai puternică decât la distanță Pe măsură ce lumina se estompează, contrastul dintre lumină și umbră se înmoaie Țineți cont de acest lucru atunci când vă apropiați și de departe de obiecte într-o natură moartă Acest fenomen se numește perspectiva luminii Iluminarea contrastantă, care se bazează pe o distincție clară între lumină și umbră, se numește clarobscur Chiaroscur pe un ulcior Noțiuni de bază Iluminarea obiectelor depinde de unghiul la care razele de lumină cad asupra obiectului Dacă luminează suprafața într-un unghi drept, atunci se formează cel mai luminos loc de pe obiect, în mod convențional îl numim lumină Acolo unde razele doar alunecă, se formează penumbra În acele locuri în care lumina nu pătrunde, există o umbră Pe suprafețele strălucitoare, sursa de lumină este reflectată și se formează cel mai luminos loc - o strălucire Și în umbră este vizibilă o reflexie din planurile iluminate care sunt în apropiere - un reflex Umbra obiectului însuși este numită proprie, iar umbra pe care o aruncă se numește cădere Să ne uităm la imaginea unui ulcior și să vedem cum este situat clarobscurul pe ea Sursa de lumină în acest caz este în stânga Urciorul este vopsit într-o singură culoare Umbra este cea mai inchisa, reflexul este putin mai deschis, tonurile medii si mai ales lumina sunt si mai deschise Cel mai luminos loc este strălucirea ulcior Chiaroscurul este ușor de transmis într-un model de ton, dar imposibil într-un model liniar Desenul unui ulcior: a, liniar, b - ton b Dezvăluirea volumului obiectelor cu ajutorul luminii Secvență de desenare a mingii Primul stagiu Determinarea dimensiunii mingii, a punctului de sprijin și a planului pe care se află Faza a doua Rafinarea diametrului cercului mingii, determinarea limitelor de lumină, tonuri medii și umbră proprie, reflex și umbră în cădere A treia etapă Transferul de volum cu lovituri suprapuse în formă de minge Este necesar să se acorde atenție fineței tranzițiilor tonale pe o suprafață sferică Transformarea unui cerc într-o minge Vedeți cât de ușor este să transformați un cerc într-o minge folosind diferite tehnici de hașurare sau doar îngroșând conturul pe o parte Cuvintele nu sunt la fel de puternice ca câteva ore de practică în desenarea obiectelor indicate Puteți încerca să descrieți câteva lucruri simple și corpuri geometrice Atunci când alegeți obiecte, luați un ou sau o minge solidă ca modele în formă de sferă, o cutie de carton poate fi un cub Piramidele, conurile și prismele sunt, de asemenea, ușor de făcut din carton Dar nu te limita doar la modele albe, încearcă să înfățișezi obiecte deschise și întunecate, mate și strălucitoare Lumina, umbra și penumbra joacă un rol semnificativ în forma obiectului Artistul, desenând un model viu sau o natură moartă, experimentează adesea cu surse de lumină Folosiți-le în mod conștient pentru a transmite cel mai bine caracteristicile formei și texturii obiectelor, încercați să le iluminați din unghiuri diferite Bandă de hârtie Contrastul luminii față de întuneric sau întuneric pe un fundal deschis este mai mare cu cât sursa de lumină este mai aproape Obiectele care sunt complet iluminate din toate părțile par plate Vedeți cât de diferit este percepută forma în funcție de schimbarea direcției sursei de lumină Natura moartă sub iluminare diferită Natura moartă: a - soluție tonală plană, b - soluție tonală volumetrică Luați în considerare imaginile a, b Umbrirea netedă a unui ton nu transmite forma tridimensională a obiectelor Aplicând lovituri la forma obiectelor, ținând cont de lumină și umbră, transformă siluetele plate în lucruri tridimensionale b A Aceeași natură moartă arată diferit dacă o luminezi din stânga sau din dreapta, apropii sau mai departe de sursa de lumină Natura moartă din corpuri geometrice: a - sursă de lumină în dreapta, b - sursă de lumină în stânga, c - sursă de lumină îndepărtată în dreapta V c Vedeți cum s-a schimbat peisajul familiar pe măsură ce soarele s-a mutat de la est la vest și îl iluminează diferit Peisaj cu mănăstirea în diferite momente ale zilei § Practic sfat Materiale de artă și tehnici de lucru cu acestea De multe secole există reguli pentru desen, toți artiștii profesioniști au trecut prin școala de desen Toată lumea, pentru a stăpâni secretele unei imagini realiste, trebuie să învețe Acest curs de desen ajută la stăpânirea caracteristicilor imaginii formei și proporțiilor obiectelor, textura lor, transferul de volum folosind lumini și umbre și perspectiva liniară Pentru a învăța să desenați, nu este suficient să citiți o carte, trebuie să efectuați cu atenție exerciții speciale și desene lungi, să vă străduiți să reușiți Desigur, veți învăța treptat arta desenului, pas cu pas, stăpânind tainele stăpânirii la orele teoretice și practice în procesul de clasă și teme Desenele din carte care arată secvența imaginii pot fi repetate, dar rețineți că antrenamentul ar trebui să se bazeze pe desenul din viață Observarea realității înconjurătoare, realizarea unei schițe ki și schițe din natură, învață elementele de bază ale unei imagini realiste Folosiți aceste cunoștințe și abilități în procesul de desen din memorie și imaginație, în compoziții creative J -D ENGR Portretul unei fete tinere creion de grafit Pentru a finaliza desenul, de regulă, nu sunt necesare dispozitive complexe Toată lumea a trebuit să deseneze cu creioane, pixuri sau pixuri pe hârtie, dar nu este ușor să obții măiestrie în transmiterea cu precizie a mișcării, caracterului și texturii Cunoașterea materialelor și tehnicilor de artă vă va ajuta să vă realizați cel mai bine ideile creative într-o schiță mică sau un desen finit Cu cât înveți mai bine să înțelegi trăsăturile tehnicilor de desen, să le stăpânești, cu atât vei simți mai pe deplin trăsăturile expresivității lor artistice Practica educațională a arătat că grafitul și creioanele colorate, pixurile, acuarelele, cerneala, creioanele colorate, precum și cărbunele, sangvinul și pastelul sunt cel mai frecvent utilizate pentru a finaliza sarcinile de desen într-o școală de învățământ general Un creion de grafit este la fel de convenabil atât pentru munca educațională, cât și pentru cea creativă Are un ton placut de gri si ceva stralucire, se corecteaza usor, se sterge cu o banda elastica Cu acest creion, puteți crea desene ale unui plan liniar, liniar-liniar și tonal-pictural Dintre toate Munca elevilor Schiță creion de grafit materiale de desen creionul din grafit este cel mai simplu și mai accesibil instrument Grafitul, combinat cu alte materiale de artă, are un mare potențial pentru fiecare artist Grafitul se potrivește bine pe orice hârtie și nu se sfărâmă Trebuie să alegeți un creion și hârtie în conformitate cu sarcinile Mai întâi trebuie să înveți cum să lucrezi cu un singur creion și să încerci să extragi din el tot ceea ce poate oferi Linia și linia funcționează bine pe hârtie groasă și netedă, în timp ce hârtia granulată este potrivită pentru lucrul cu tonuri Desenele în creion arată bine pe hârtie, îngălbenite din când în când În general, dacă vorbim despre hârtie, atunci încearcă diferite note pentru desenele tale Nu-ți fie rușine dacă ceva nu îți merge Principalul lucru este că vei câștiga o experiență neprețuită pe care o poți folosi în munca ta Când lucrați cu un creion de grafit, nu ar trebui să fie deosebit de pasionat de umbrire, deoarece aceasta creează adesea impresia unui model uzat și gras Ușurarea tonului imaginii poate fi realizată cu ajutorul pesmetului Trebuie să așezați desenul pe orizontală, să prăbușiți pâine albă fin și să ștergeți desenul cu ea Un creion de grafit este bun pentru desenele într-un album, pe o foaie de hârtie, dar dacă trebuie să închideți avioane mari, atunci de obicei se folosește cărbune Creioanele colorate pot realiza, de asemenea, o varietate de efecte grafice sau picturale, în special creioanele acuarele, care pot fi estompate cu apă, realizând tehnici picturale F MILLET O familie fericita Cărbune muncă Cărbunele ca material de desen a fost folosit de artiști din cele mai vechi timpuri Desenarea cărbunelui are posibilități mari de expresie, poate fi folosit pentru peisaj, portret, natură moartă și compoziția subiectului Cu cărbune, poți desena atât liniile cele mai subțiri, cât și cele largi, poți umbri rapid suprafețele mari cu lateral Cărbunele oferă o culoare neagră catifelată și o gamă largă de tranziții tonale Ei pot face schițe rapide, schițe și desene lungi Este foarte confortabil de utilizat și ușor de spălat Cărbunele dezvăluie în mod clar forma obiectului, face posibilă transmiterea luminii și umbrelor Puteți desena cu cărbune pe hârtie, carton, pânză, perete și alte suprafețe potrivite pentru desen Este mai bine să folosiți hârtie aspră, puteți folosi și hârtie groasă de desen, care trebuie frecată ușor cu șmirghel fin Desene interesante cu cărbune sunt obținute pe un fundal colorat de tonuri moi V GORYAEV Rock'n'roll stilou cu pâslă Cărbunii de desen ar trebui să fie diferiți ca mărime și formă Pentru a desena linii subțiri, cărbunele este ascuțit oblic, deoarece partea de mijloc (miez) a cărbunilor din crengi este mai liberă Când lucrați pe pânză, cărbunele se ascuți Este permisă combinarea cărbunelui cu alte materiale - cu sangvin, cretă, pastel, creioane colorate, acuarelă, creion special cărbune "Retușare" Cărbunele poate fi lucrat în două moduri: cu un creion obișnuit de grafit, folosind linii și linii și folosind umbrirea tonurilor Puteți freca cărbunele cu o cârpă, cu o mână sau cu o umbrire specială, care este din piele de căprioară, piele de ied sau hârtie groasă și este o rolă strâns răsucită, cu capete ascuțite Nu trebuie să folosiți o bandă elastică pentru aceasta, deoarece după aceasta cărbunele se află neuniform Puteți ușura tonul eliminând excesul de cărbune cu o cârpă sau o perie cu peri Se recomandă să mergeți de-a lungul locurilor iluminate ale formei cu o rolă moale sau să le lucrați cu cretă Desenele cu cărbune ar trebui să fie fixate Puteți folosi un fixativ special sau fixativ pentru acest lucru Fixati prin pulverizarea lacului treptat, in mai multe etape, de la o distanta de aproximativ un metru, evitand formarea de picaturi Rețineți că chiar și cea mai atentă fixare va întuneca desenul Toți cei care desenează cu un pix trebuie să țină cont de capacitățile acestuia Pixul alunecă cu ușurință peste hârtie și lasă în urmă o linie netedă frumoasă, care nu poate fi ștearsă, așa că trebuie să lucrați cu o mână fermă și încrezătoare Pixurile sunt subțiri și groase, culori diferite, ceea ce le extinde posibilitățile artistice Pot fi lucrate folosind o linie, o lovitură sau pete decorative Pixurile cu pâslă sunt bune pentru schițe din natură, schițe de peisaje, lucrări decorative și de design Sanguinul, un material roșu-brun, a fost folosit în desen de Leonardo da Vinci Un alt nume pentru acest material este creta roșie Sanguina este produsă sub formă de bețișoare rotunde sau pătrate și vine în diferite nuanțe Puteți desena cu sangvină cu o linie, un accident vascular cerebral, folosind umbrire, pe diferite hârtie, carton, pânză amorsată Adesea, artiștii combină sangvinul cu cărbunele, creta și creionul Celor care nu au dobândit primele abilități la desen nu li se recomandă să lucreze cu sangvinic Stăpânirea tehnicii de lucru cu acest material ar trebui să înceapă în schițe și să continue în desene mai lungi din natură sau dintr-o reprezentare Lucrări create de sanguine de către maeștri remarcabili - Leonardo da Vinci, A WATTO Desen de capete de femei Sanguina Munca elevilor Schița copacului Cerneală Pană Munca elevilor Peisaj de iarnă Perie Raphael, Rubens, Michelangelo, Rembrandt, Titian, Chardin și mulți alții, sunt variate în metode tehnice Desenul cu stiloul este o școală excelentă pentru educarea mâinii și a ochiului Penele vin în diferite dimensiuni și materiale În primul rând, este important pentru lucru ca stiloul să nu zgârie hârtia Schimbând presiunea asupra stiloului, puteți obține o varietate de grosimi de linii Un stilou din oțel oferă o linie clară, subțire, în timp ce un stilou de gâscă sau trestie dă una vioaie și expresivă Când lucrați cu un stilou pe o foaie mare, trebuie să vă asigurați că linia și cursa sunt variate Este mai bine să desenați cu un stilou pe hârtie stratificată netedă, unde uneori greșelile pot fi corectate folosind o lamă de ras Lucrările expresive se obțin atunci când linia și trăsura sunt combinate cu tonul hârtiei (gri, albastru, galben, verzui etc ) și dau impresia unui mod pitoresc de a desen Tehnica desenului cu pensula pe hârtie a devenit larg răspândită Vă permite să efectuați cele mai fine desene și să așezați în linii mari planuri mari în ton, să realizați modelarea cu o lovitură Materialele bune pentru desenul cu pensula sunt cerneala neagră și colorată Artiștii pot alege doar gri sau maro atunci când lucrează cu acuarele Pictura monocromă - grisaille a fost folosită pe scară largă de vechii maeștri Este util să finalizați sarcinile grisaille pentru a desena naturi moarte și peisaje din natură în scopuri educaționale Deoarece acuarela, ca și pastelul, poate fi atribuită atât graficii, cât și picturii, atunci fiți atenți când clasificați lucrările realizate cu aceste materiale, bazați-vă foarte mult pe intuiție și bunul simț, urmați ceea ce preferă artistul - o linie sau un ton, o singură culoare sau bogăție de nuanțe de culoare M VRUBEL Portretul lui N I Zabella-Vrubel lângă șemineu Pastel, cărbune Tehnica pastelului este multifațetă și simplă Creioanele pastelate sunt fragile și delicate la culoare Se pot lucra cu o lovitură sau cu mișcări largi de pastă Frecarea culorii în culoare oferă un efect neobișnuit de moliciune și precizie a tranzițiilor tonale Pastelul adoră baza colorată; poate fi folosit pe hârtie colorată catifelată, carton tratat cu șmirghel cu granulație fină Pastelul aderă mai bine la o suprafață aspră Necesită fixare și depozitare atentă Este mai bine să protejați stratul de vopsea al pastelului de scurgere cu o foaie subțire de hârtie, atașând-o cu o clapă pe spatele imaginii Apoi pastelul își păstrează culoarea, ceea ce dă grozav capacitățile tehnice ale artistului Dar poti folosi si fixativ pentru asta, caz in care culorile pastelate se vor inchide putin Executarea desenelor cu orice material artistic, de regulă, se realizează de la general la particular, pentru a reveni la general din nou la final În primul rând, se gândește soluția compozițională a desenului, obiectele sunt plasate pe o foaie cu formatul selectat, se desenează forma lor generală, se observă relațiile proporționale și se elaborează detaliile Apoi se trece la modelarea cut-off a formei, realizând integritatea imaginii Dacă înveți cum să desenezi un cub, un cilindru, o sferă, o piramidă și un con, vei putea transmite toată diversitatea lumii în munca ta de creație Este ușor de observat că corpurile geometrice simple stau la baza tuturor formelor complexe În procesul de desenare, trebuie să fiți capabil să măsurați și să comparați distanțele, să determinați proporțiile modelului dvs , să transmiteți volumul cu folosind lumina si umbra Desenarea unor corpuri geometrice simple individual și în ca parte a unei naturi moarte, desenul unui ulcior, un ornament din ipsos, o varietate de naturi moarte tematice, figuri și capete ale unei persoane, animale, obiecte de tehnologie și arhitectură ar trebui să să fie stăpânit de fiecare pictor De asemenea, trebuie să ai grijă, desenul trebuie protejat de tot ceea ce îl poate păta, inclusiv din mână Curățenia este o condiție prealabilă pentru a face treaba Nu uitați să vă păstrați mâinile și zona de lucru curate Amintiți-vă că toate lecțiile de desen ar trebui să fie susținute de propriile gânduri, abia apoi programul educațional procesul poate fi considerat finalizat Transferul facturii obiectelor Când desenează, artistul trebuie să învețe să transmită textura unor materiale precum sticlă, lemn, piatră, apă, țesătură, piele, frunziș, iarbă, nori etc Dacă desenați un perete de piatră, acesta ar trebui să arate greu și puternic, frunzișul ar trebui să tremure, apa ar trebui să arate umedă, speculară, norii sunt moi și ușori Nu există reguli clare pentru transferul facturilor Drumul spre succes trece prin experimentarea cu tehnici și materiale de desen, prin studiul și observarea naturii Mulți artiști folosesc lovituri de pensulă și umpleri de tonuri speciale împreună cu dezvoltarea desenelor și liniilor Opțiuni pentru transferul texturii cu o pensulă Iată câteva sfaturi Dacă subiectul este dur, cum ar fi o piatră, încercați să desenați pe hârtie aspră cu creioane moi, cunoscând capacitatea lor de a scoate în evidență denivelările hârtiei și de a da un ton granulat Dacă suprafața care urmează să fie reprezentată este netedă și arată ca sticla, folosiți hârtie mai netedă și creioane mai dure și desenați cu mișcări lungi Și pentru a transmite blana pufoasă a unui pisoi, este mai bine să luați material moale (cărbune, pastel, sangvin etc ) și să lucrați pe hârtie aspră cu mișcări scurte De foarte multe ori, mâna artistului dispune de lovituri liber și variat, senzația de a transfera textura și forma îl îndeamnă cu mijloacele necesare N V KUZMIN Peisaj pe Istra Opțiuni pentru transferul texturii folosind diverse mișcări Cea mai mare expresivitate se realizează atunci când în desen apare ritmul necesar al loviturilor Sarcini practice desen ulcior (creion) Înainte de a trece la înfățișarea unui ulcior din natură, este util să analizăm din ce forme geometrice constă (fig ) Se determină poziția spațială generală a ulciorului pe foaie, se trasează linia de mijloc, se marchează cu linii orizontale înălțimea ulciorului, înălțimea gâtului și punctul cel mai lat de la fundul ulciorului Lățimea gâtului, cea mai largă parte a vasului și fundul sunt marcate Legarea acestor puncte face posibilă obținerea conturului general al ulciorului În plus, gâtul este desenat cu linii drepte, deoarece lățimea sa în părțile superioare și inferioare este aceeași, iar partea inferioară a ulciorului este desenată cu o linie întreruptă complexă Apoi conturați duza și mânerul ulciorului Desen ovale care transmit reducerea în perspectivă a părților rotunde ale ulciorului (gât, mijloc, fund) Granițele luminii și umbrei sunt definite Modelarea formei în tonuri deschise Cursurile sunt suprapuse în funcție de forma obiectului Ultima etapă este elaborarea în clarobscur a formei ulciorului, transferul volumului Este necesar să se arate pe suprafața netedă a vasului cele mai luminoase locuri (strălucire), o tranziție treptată de la lumină la umbră (semitonuri), cele mai întunecate locuri (umbră), locuri mai luminoase în umbră (reflexe) care apar din lumina reflectată Se desenează un ornament pentru a decora ulciorul De asemenea, este redusă în perspectivă, subliniind rotunjimea ulciorului Elementele ornamentale nu se disting la fel peste tot Eul depinde de iluminarea borcanului Detaliile sunt elaborate, forma este generalizată, liniile de construcție sunt șterse și umbrite treptat Desenul ulciorului este complet Narcisa într-un pahar Desen din viață (creion) Determinarea aranjamentului compozițional al unui obiect pe o foaie, relații generale de proporție Asigurați-vă că imaginea se potrivește liber pe foaie, astfel încât să existe suficient spațiu liber pe toate părțile Determinarea formei geometrice generale, a proporțiilor florii și sticlei, desenând ovale care transmit reducerea în perspectivă a vârfului și inferioară a paharului și a nivelului apei din acesta Rafinarea formei florii, ștergerea liniilor de construcție Dezvăluirea volumului cu ajutorul relațiilor, generalizării și finalizarea lucrării Natura moartă "Buchete de flori" (creion) Detalii de desen, prima așezare a relațiilor tonale Determinarea aranjamentului compozițional general al buchetelor pe foaie, relații generale proporționale Rafinarea relațiilor tonale, generalizarea și finalizarea lucrării Natură moartă din corpuri geometrice (creion) Construcția compozițională a unui grup de corpuri geometrice, determinarea poziției în perspectivă a obiectelor Rafinarea proporțiilor corpurilor geometrice, îndepărtarea liniilor de construcție Clarificarea relațiilor tonale, generalizarea și finalizarea lucrării Portretul unei fete în față, profil și în trei sferturi (material grafic la alegere) A Desen în creion Plasarea unei imagini pe o foaie Determinarea relaţiilor de proporţionalitate generală ale feţei b Rafinarea proporțiilor feței, desenând forma generală a ochilor, nasului, gurii, coafurii și gulerului V Finalizarea desenului cu ajutorul modelării luminii și umbrelor formei, crearea unei imagini Portretul finalizat al unei fete de profil Transferul trăsăturilor individuale ale fetei A Amplasarea compozițională a unui desen pe o foaie, determinarea formei generale a capului b Rafinarea formei generale a detaliilor feței, aplicând o umbră ușoară pentru a dezvălui volumul capului V Rafinați imaginea cu lumină și umbră d Finalizarea lucrării de generalizare a formei, transferul trăsăturilor caracteristice ale modelului, crearea unei imagini Peisaj "Iarna" (material grafic optional) Construcția spațială a peisajului se rezolvă atât prin linie, cât și prin ton Primul plan al peisajului este interpretat în tonuri contrastante Pe măsură ce planurile se îndepărtează, tonul își pierde saturația și se dizolvă într-o ceață de aer la orizont Desen Prima aşezare a relaţiilor tonale Desenarea detaliilor, clarificarea relațiilor tonale, rezumarea și finalizarea lucrării Întrebări, exerciții și sarcini creative Ce este un desen? Dă-i o definiție Ce tipuri de desen cunoașteți? Descrie-i Povestește-ne despre istoria dezvoltării desenului în rândul diferitelor popoare Enumerați materialele de artă folosite pentru desen Numiți artiștii importanți ai școlilor de desen din Rusia și din străinătate Gândiți-vă la exemple de similitudine a formelor din natură, artă populară și arhitectură Desenați-vă răspunsurile Găsiți diverse corpuri geometrice volumetrice care stau la baza formei create de natură sau de mâinile omului Efectuează o serie de exerciții: realizează naturi moarte din obiecte pe care le-ai desenat și decupat, pe baza celor mai simple corpuri geometrice Găsiți perechi de forme similare în natură și viața de zi cu zi Desenați pete aleatorii cu cerneală neagră sau guașă, adăugați ceva, transformați-le în imagini Printre desenele de la pagina , găsiți două imagini deodată într-un singur loc Desenați o mâzgălire pe o foaie cu un creion, un creion, un pix, examinați cu atenție imaginea, încercați să adăugați detalii pentru a o transforma într-un fel de imagine Încercați să transmiteți în desen trăsăturile structurale ale unei scoici de mare, coral, o bucată de mineral, o tăietură de copac, scoarță etc Înfățișează ceea ce îți spune imaginația când vezi niște forme naturale: nori, munți, rădăcini de copaci, valuri, flăcări etc Desenează o casă în deșert, lângă mare, în munți Arată cum natura afectează forma unei case Fii atent la materialele cu care va fi construita casa ta Desenează electrocasnice sau obiecte de uz casnic care se potrivesc bine scopului și ți se par moderne Înfățișați o piesă de mobilier care este confortabilă pentru o persoană Desenează un obiect care îți aparține, în care, în opinia ta, există o discrepanță între formă și scop Apoi, desenați un alt desen al acestui subiect, dar faceți modificările necesare Efectuați o serie de exerciții: desenați obiecte de uz casnic (oală de cafea, valiză, fier de călcat, aspirator etc ), transmiteți forma, proporțiile, caracteristicile de design ale acestora și faceți ca partea exterioară a obiectelor să fie transparentă, desenând chiar și contururi invizibile Desenați fructe, legume, păsări, animale și, de asemenea, figura unei persoane într-o anumită stare emoțională (trist, maiestuos, obosit etc )" gândiți-vă la ce mijloace de exprimare artistică puteți folosi pentru a realiza acest lucru Completați aceste schițe cu creion, cărbune, creion, cerneală și alte materiale Efectuați exercițiul - faceți o schiță schematică a fețelor și figurilor oamenilor (furisat, bătăuș, vesel, plângător, gras, slab, fermecat etc ) Desenează din memorie și din imaginație figura unei persoane în mișcare, ținând cont de orice profesie Realizați un album cu schițe și schițe cu obiecte de uz casnic, păsări, animale, plante și insecte Imaginează-ți mental ce formă va rezulta din rotația în jurul axei figurilor prezentate mai jos Desenează pe reprezentarea corpului pe care ți-o imaginezi Faceți acest experiment: măsurați relația proporțională dintre figurile membrilor familiei, prietenilor, vecinilor de petrecere și faceți schițe Privește varietatea de forme de ceainice cu care a venit designerul Iată metamorfozele care au avut loc: ceainicul transformat în lebădă, pian, scaun, para, arici, urs, câine, pinguin, leu, elefant sau chiar într-o creatură de neînțeles Proiectați și desenați propria formă de ceainic Desenați aceleași obiecte pe fundaluri diferite folosind o varietate de tehnici de hașurare Ridică din lucrurile din jurul tău câteva obiecte de uz casnic cu același scop - moderne și de pe vremea bunicii tale (fier de călcat, râșniță de cafea, ceas, tigaie, linguri, furculițe etc ) Schițați aceste elemente în caietul dvs de schițe Luați în considerare desenele (fig ) Imaginația ta te va atrage cu diverse imagini Arată cuiva aceste locuri Mă întreb dacă impresiile tale se potrivesc Toată lumea își poate vedea imaginile Pentru a imagina mai bine structura obiectelor și designul lor, examinează-le cu lupa Obiectele familiare se schimbă atunci când măriți mult Ați observat că în operele de artă unghiurile neobișnuite sunt aproape niciodată folosite, de exemplu, o vedere de jos și o vedere de sus Descoperiți un nou aspect al obiectelor familiare vizionându-le de sus și de jos Faceți schițe Analizați modificările în relațiile proporționale dintre cupluri: copil și bătrân, gras și slab, mamă și copil, frați mai mari și mai mici Luați forme contrastante din forme geometrice și împerecheați-le cu legume și fructe Desenați un alfabet în care fiecare literă să semene cu o figură umană Încercați să vă creați propriul alfabet zoologic sau de fructe Desenați o figură a unei persoane, formată din forme geometrice: numai din cercuri, numai din triunghiuri, numai din cilindri etc Desenați figurile unui băiat și ale unei fete în mișcare, în timp ce despărțiți forma în secțiuni, fiecare umbrită diferit (Fig ) Desenați portrete ale unui băiat și ale unei fete, astfel încât fața frontală și profilul să fie percepute simultan Puteți folosi contactul și întrepătrunderea formelor, combinații de culori contrastante (Fig ) Luați în considerare hieroglifele desenate aici și oferiți-le "decodarea", bazată pe propria imaginație și fantezie Faceți exercițiul - "spuneți" cu ajutorul pictogramelor o mică poveste ca a noastră: 'fa Poți scrie o scrisoare-desen despre viața ta Concentreaza-te si incearca sa desenezi diverse forme din casa ta din memorie Reformează diverse materiale - hârtie, nisip, zăpadă Construiește un oraș din ei Privește scheletul uman ca pe un obiect de artă Machiază și desenează povești amuzante cu el Încercați să utilizați o varietate de materiale grafice (creioane, fundal colorat și colorat, cerneală și pix, pixuri etc ) Efectuați o serie de sarcini privind construcția de obiecte de diverse forme (pește, lebădă, porumbel, pinguin, câine, urs, vulpe etc ) folosind tehnica origami Vino cu semne de comunicare vizuală pentru săli de clasă, cantine, săli de sport etc Acordați atenție generalizării și stilizării formei obiectelor, convenționalității schemei lor de culori Gândește-te și desenează semne grafice pentru animalele din grădina zoologică Imagini iconice ale unei pisici (din cartea lui V I Voloshko) Jucați "pătarea" - puneți câteva pete de vopsea pe o foaie de hârtie, apoi pliați-o în jumătate După ce ați îndreptat foaia, veți vedea o figură care este simetrică în raport cu pliul Gândește-te la ce îți amintește Puteți desena detalii Luați în considerare desenele (Fig ) Desigur, trebuia să observi cum o coafură subliniază caracterul unei persoane și îi schimbă aspectul Proiectează-ți și desenează-ți propriile coafuri Încercați să alegeți o coafură pentru o persoană care este răutăcioasă, modestă, veselă, îngrijită, timidă, la modă, vicleană, puternică etc L Efectuați exercițiul - modelați o figură tridimensională a unei persoane din hârtie folosind o varietate de tehnici (decuparea unei siluete dintr-o foaie îndoită în jumătate, proiectarea pe baza unei prisme, cilindru, con, folosind cutii goale, mingi etc ) (Fig , ) L • • Vezi ce figură interesantă poți face din elemente geometrice simple (fig ) Veniți cu propriile opțiuni, faceți o aplicație, mozaic sau model folosind culori contrastante Păpușă în picioare "hina" Kyoho-kashira Festivalul păpușilor (Hina Matsuri) are loc pentru fete în fiecare an pe martie Majoritatea păpușilor hina sunt o figură așezată într-un birou antic stil social, dar acest cuplu este reprezentat în picioare Deși figurile sunt realizate la mijlocul perioadei Edo ( - ), hainele corespund hainelor de curte din epoca Mu-romachi ( - ) Aplicare Munca elevilor Folosind cunoștințele acumulate despre perspectivă, recomandăm desenarea și verificarea corectitudinii imaginii în perspectivă a unei alei cu copaci la distanțe egale între ei, colonade, garduri cu stâlpi Vă sfătuim să efectuați o serie de desene cu desenarea liniei orizontului și a punctelor de fugă, înfățișând cel mai simplu arhitect- Structuri turistice sau fragmente ale acestora (casă, pridvor, colț acasă, o ușă întredeschisă, o fereastră cu cercevele închise și deschise etc d ) Faceți observații experimentale și asigurați-vă că orizontul își schimbă poziția în funcție de locația privitorului Stai în fața ferestrei, vei vedea o rizon care traversează rama ferestrei la nivelul ochilor tăi Sta- cei de pe un scaun in acelasi loc in care stateai si vei vedea ca orizontul a coborat mult mai jos si mult mai jos vor traversa rama ferestrei Stai cu picioarele pe un scaun și orizontul se ridică și va traversa rama ferestrei foarte sus Reflectarea luminii de la o suprafață la alta poate fi adesea observată în natură Efectuați un experiment pentru a înțelege efectul luminii reflectate Luați o foaie mare de hârtie albă și, întorcând-o spre fereastră, plimbați-vă prin cameră, îndreptând lumina cu foaia către colțurile întunecate și părțile umbrite ale obiectelor Sau, dacă doriți, înlocuiți foaia cu o oglindă Efectul va fi și mai mare Determinați unde se află linia orizontului în figură (Fig ) Consideră bolnav și determinați care obiecte sunt deasupra și care sunt sub linia orizontului Citiți opere literare: epopee "Ilya Muromets și țarul Kalin", "Dobrynya și șarpele", "Trei eroi"; Poezia lui A Pușkin "Ruslan și Lyudmila"; roman de M Cervantes "Don Quijote" și ilustrații complete pentru acestea (opțional) Țineți minte relația dintre text și imagine și că ilustrațiile vin în multe tipuri diferite: intrări, finaluri, semi-benzi, dungi și pliuri centrale, precum și ilustrații defensive și decupate De fiecare dată, alegeți suportul grafic cel mai potrivit pentru a întruchipa intenția autorului și pentru a menține stilul lucrării Citiți poeziile și gândiți-vă ce mijloace grafice sunt cele mai bune pentru a transmite imaginea poetică în fiecare caz Nu uitați că puteți utiliza și culoarea în grafică Desenează o ilustrație pentru poezia ta preferată A Blok * *** Seara neagră Zăpadă albă Vânt, vânt! O persoană nu stă în picioare Vânt, vânt În toată lumea lui Dumnezeu! Ondulează vântul Zăpadă albă Sub zăpadă este gheață Alunecos, dur Fiecare plimbător Tobogane - o, săracul! Vântul bate, zăpada cade Vin doisprezece oameni Puști centuri negre, În jur - lumini, lumini, lumini Există un burghez la răscruce Și și-a ascuns nasul în guler Și lângă el, are părul strâns, coada dintre picioare este un câine prost Burghezul stă ca un câine flămând, stă tăcut, ca o întrebare Și lumea veche, ca un câine fără rădăcini, Stă în spatele lui, cu coada între picioare A Blok Fata a cântat în corul bisericii Despre toți cei obosiți dintr-o țară străină, Despre toate navele care au plecat pe mare, Despre toți cei care și-au uitat bucuria Așa a cântat vocea ei, zburând în cupolă, Și fasciculul a strălucit pe un umăr alb, Și fiecare din întuneric a privit și a ascultat Cum rochia albă cânta în grindă Și tuturor li s-a părut că va fi bucurie, Că într-o apă liniștită toate navele Că într-o țară străină oamenii obosiți și-au găsit o viață strălucitoare Și glasul era dulce, și bârna era subțire, Și numai sus, la ușile împărătești, Participa la taine, - strigă copilul Că nu se mai întoarce nimeni august I Bunin NEVOD DE AUR Valul a dispărut - bolovanii strălucesc ca aurul în soare Vine valul - ca sticla turnată, Vin valuri O meduză alunecă și se leagănă peste ele, o floare vie de mare Dar acum valul este epuizat de sarcină Și a căzut pe nisip Umflarea oglinzii strălucește și zdrobește, Și soarele este sub apă Alunecă și se mișcă peste bolovani, Ca o plasă de aur PUDRA Mă duc Liniște Se aud zgomote Sub copita în zăpadă, Numai corbii cenușii Făceau zgomot în luncă Vrăjită de invizibil, Pădurea adormite sub basmul somnului, Ca o eșarfă albă Un pin a legat Ea s-a aplecat ca o bătrână, s-a sprijinit de un băț, Și deasupra vârfului capului, o ciocănitoare bate într-o ramură Un cal galopează, e mult spațiu, Zapada cade și întinde un șal Drumul fără sfârșit se îndepărtează în depărtare ca o panglică Clopotul adormit A trezit câmpurile, Pământul adormit a zâmbit soarelui Loviturile se repezi Spre cerurile albastre, O voce răsună prin păduri S-a ascuns în spatele râului Luna Alba, alerga cu voce tare Val aspru Valea Tăcută Alungă somnul Undeva în spatele drumului Soneria se estompează N Zabolotsky LONE STEJAR Pământ rău: prea noduri Și stejarul acesta, și nu-i splendoare În ramurile lui Pe ea ies niște cârpe și foșnesc încet Dar articulații strâns răsucite S-a dezvoltat atât de mult încât pare să lovească - Și va cânta cu clopoțelul gloriei, Și chihlimbarul va picura din trunchi Uită-te la el: este important și calm Printre câmpiile lui fără viață Cine spune că pe câmp nu este războinic? Este un războinic pe câmp, chiar și singur S Yesenin * f f Cireșul de pasăre stropește cu zăpadă, Verdeață în floare și rouă Pe câmp, aplecându-se spre lăstari, Rooks merge într-o trupă Ierburile de mătase cade, Miroase a pin rășinos O, tu, pajiști și păduri de stejari - Sunt incantata de primavara V Ya Bryusov SONETUL PENTRU A FORMA Există conexiuni subtile și puternice între contur și mirosul unei flori Așadar, diamantul este invizibil pentru noi până când Sub aspectul fațetelor prinde viață în diamant Deci imaginile fanteziilor schimbătoare, Alergând ca norii pe cer, Pietrificate, trăiesc apoi secole într-o frază rafinată și completă Și vreau ca toate visele mele, care au ajuns la cuvânt și la lumină, să-și găsească trăsăturile dorite Prietenul meu, după ce a tăiat volumul poetului, Să se îmbată în el cu armonia sonetului, Și cu literele frumuseții calme! iunie Răspunsuri la întrebări Tipuri de desen - șevalet, desen academic, educațional, schițe și schițe Artiști de seamă ai școlii ruse de desen: O Kiprensky, K Bryullov, A Losenko, A A Ivanov, I Repin, N Kramskoy, V Serov, B Kustodiev, V Borisov-Musatov, M Vrubel; școală străină: Leonardo da Vinci, Michedangelo, Titian, Durer, Rembrandt, Doré, Raphael, Jan van Eyck Secretele și secretele maeștrilor LEONARDO DA VINCI Auto portret Sanguina Citiți cu atenție sfaturile maeștrilor remarcabili ai desenului și încercați să le urmați în munca dvs practică LEONARDO DA VINCI Dacă doriți să vedeți dacă imaginea dvs în ansamblu corespunde unui obiect copiat din natură, atunci luați o oglindă, reflectați un obiect viu în ea și comparați obiectul reflectat cu imaginea dvs și luați în considerare cu atenție dacă una sau alta asemănare a obiectului sunt de acord unul cu celălalt Și mai presus de toate, ar trebui să iei ca profesor o oglindă, și tocmai o oglindă plată, pentru că la suprafața ei lucrurile sunt ca o poză în multe privințe; tu esti cel care vezi ca o poza facuta in plan prezinta obiecte in asa fel incat par a fi convexe, iar o oglinda dintr-un plan face la fel; imaginea este doar o suprafață, iar oglinda este aceeași; tabloul este intangibil, pentru că ceea ce pare a fi rotund și despărțitor nu poate fi strâns în mâinile cuiva - același lucru este adevărat și într-o oglindă; o oglindă și o imagine arată imagini cu obiecte înconjurate de umbră și lumină; ambele par foarte departe pe cealaltă parte a suprafeței Dacă vrei să înfățișezi un obiect la o distanță apropiată și astfel încât în același timp să provoace aceeași impresie ca lucrurile naturale, atunci perspectiva ta inevitabil va părea falsă cu toate acele fenomene înșelătoare și disproporții care pot fi imaginate doar într-o operă mizerabilă , cu excepția faptului că privitorul își va plasa ochiul la aceeași distanță, aceeași înălțime și în aceeași direcție pe care ați luat-o când ați schițat [aceste] obiecte Dacă faci așa, atunci munca ta, cu condiția ca lumina și umbra să fie bine distribuite, va da, fără îndoială, impresia de realitate și nu vei crede că [aceste] obiecte sunt pictate În caz contrar, nu încercați să descrieți nimic fără a lua o distanță de cel puțin de ori mai mare decât cea mai mare înălțime și lățime a obiectului reprezentat; apoi munca ta va satisface orice privitor, indiferent unde s-ar afla Există încă o altă perspectivă, pe care o numesc aeriană, deoarece, datorită schimbării aerului, se pot recunoaște distanțe diferite față de clădiri diferite, delimitate de jos printr-o singură linie [dreaptă]: ca, de exemplu, când se uită la multe clădiri de pe cealaltă parte a zidului, când toate par a fi una și de aceeași mărime deasupra marginii superioare a acestui perete, iar în imagine ați dori să o faceți să apară mai departe decât cealaltă [În acest caz] aerul ar trebui descris ca fiind oarecum dens Știți că într-un astfel de aer ultimele obiecte vizibile în el, cum ar fi munții, din cauza cantității mari de aer care se află între ochiul tău și munte, apar albastru, aproape de culoarea aerului, dacă soarele se află în Est Prin urmare, faceți prima clădire deasupra acestui perete de culoarea dvs , faceți-o pe cea mai îndepărtată mai puțin profilată și mai albastră; cel pe care vrei să fie împins înapoi la fel de mult, fă-l cu atât mai albastru, iar cel pe care vrei să fie îndepărtat de cinci ori, fă-l de cinci ori mai albastru Și în virtutea acestei reguli, clădirile care sunt deasupra unei linii drepte și par a fi de aceeași dimensiune sunt recunoscute clar care este mai departe și care este mai mare decât cealaltă N N GE Învață perspectiva și, când o stăpânești, adu-o în munca ta, în desen Nu o separa niciodată de desen, așa cum fac mulți, adică desenează din sentiment, și apoi corectează-l cu regulile perspectivei - dimpotrivă, lasă perspectiva să fie tovarășul tău constant al muncii tale și gardianul fidelității Vei aplica capete pe desen și vei desena foarte corect - asta vreau să spun A desena înseamnă a vedea proporții și, prin urmare, nu-ți permiți niciodată să vezi o parte fără tot ce este în comun, adică nu desenezi nici un nas, nici ochi, nici o gură, nici o ureche, nici un cap, nici un mana, dar ce rol are nasul pe fata, gura etc B JOHANSON Artiștii începători, studenții fără experiență, de regulă, nu desenează din natură, ci o copiază Ei, "târându-se" cu ochiul în principal de-a lungul conturului exterior, încearcă să transfere cu precizie ceea ce este vizibil pe hârtie, uitând de spațiu Li se pare că desenează, dar de fapt desenează, pentru că văd direct și nu își dezvoltă simțul planurilor P PAVLINOV Pentru a înțelege construcția unei figuri, este necesar să ne imaginăm în afara punctului de vedere, mental, din toate părțile, în timp ce atingem o piatră de prune în gură Este necesar să trageți din natură după aceleași principii ca și fără natură, adică, în primul rând, să construiți o formă logică, începând cu conștientizarea designului, și nu să trasați pasiv linie după linie Este necesar să înțelegem forma din axă ca direcție și în distribuția cantitativă a maselor de-a lungul ei, și nu contururi Adesea vezi cum conturul unei figuri este desenat și apoi umbrit în jurul acestui contur, imaginându-ți că ei construiesc o formă Avsin O A Natura și desenul după reprezentare - M , Aksenov K N Desen, - M ,, Arnheim R Arta si perceptia vizuala, - M , Barshch A O Schițe și schițe - M , Barshch A O Desen la școala secundară de artă - M , Trouble G V Fundamentele alfabetizării vizuale, - M , Vatagin V A Imaginea unui animal: Note ale unui animalist - M , Vipper B R , Articole despre art - M , Voloshko V I Principii pentru rezolvarea imaginilor simbolice: manual - M , Voronov B G gravura japoneză - M , DeinekaA A Învață să desenezi - M , Dickman D Dimensiunea ascunsă - M , Zherdev E V Înțelegerea artistică a obiectului de design - M , Kardovsky D N Despre art - M , Karlov G N Imagine cu păsări și animale - M " Kirill A A Profesor despre materiale fine, - M , Kirtser Yu M Desen și pictură - M , Kuzin V S Schițe și schițe - M , Kuzin V S Psihologie, - M , Materiale și tehnică de desen / Under ed V A Regina, - M , ParramonH M Fundamentele desenului - M , PretteM K Creativitate și expresie T , , - M , Repin I E Departe și aproape - M , Desen / Sub ed A M Serova, - M g Desen, Pictură Compoziție: KhresTі tiya / Comp N N Rostovtsev, S E Ignat E V Shorokhov, - M , RozhkovaE E , Khersonskaya E A Baia Ri Clasa - M , RozhkovaE E , MakoedL L Arte vizuale Clasa - M , Rostovtsev N N Istoria metodelor de predare a desenului: școala străină de desen, - M " Rostovtsev N N Istoria metodelor de predare a desenului: școlile rusești și sovietice de desen, - M , Rostovtsev N N Desenarea unui cap uman, - M , Rostovtsev N N Desen educațional - M , Sfatul maestrului Pictură și grafică - L , Sokolnikova N M Artiști, cărți și copii, - M , Terentiev A E Desenul în practica pedagogică a unui profesor de arte plastice, - M , Tikhonova V A Păsările și animalele lui Vasily Vatagin, - M , Desen educațional la Academia de Arte - M , Dicționar enciclopedic al unui tânăr artist, - M , Tânăr artist: Jurnal, Yablonsky V A Predarea disciplinelor "Desen" și "Fundamentele compoziției" - M " În conformitate cu articolul alin din Legea dreptului de autor, această publicație folosește lucrările următorilor autori ca ilustrații; Lapteva A (Consiliile Maeştrilor, - L , ); Makulova V (Arta decorativă a URSS: Jurnal, - , - Ks ( ); Smirnova B (Artist despre natura lucrurilor, - M , ); Voloshko V I (Principii pentru rezolvarea imaginilor iconice, - M " ); Vesnina A (Studii decorative ale URSS: Jurnal, - , - Nr ( ); Goryaeva V (Desen pe stilou, - M , ); Kuzmina N (Artist și carte, - M " ) ; grupul de design "Terem" (Terem: Catalog, - ); Le Corbusier (Arhitectura XX condamnat / Per cu f {, - M : Progres - ); Picasso P (GMNI - M , ); Korina P (Galeria Tretiakov: Album, - L : Ddao-ra, - , (în japoneză); ilustrații din publicații: Artistic Design of Compositions / Clique R R, - M : Higher Scoala, ; Grecia / Terri Hardm - Paris: Ediții PML - ; Fotografie creativă Kodak - Cancelar Preas, ; Desen, - M : Academia de Arte, ; Desen, - M : Artă, - Cuprins § Desenul - baza artelor plastice § Percepţia formei Varietatea formelor Figura şi terenul Iluzii optice § , Transformarea unui plan într-un volum § Elemente de modelare Simplu și complex forme Corpurile revoluției Elemente de modelare în design şi arhitectură Stilizarea unui formular § Proporții Desenarea unei persoane § Perspectivă Linia orizontului Perspectiva unui pătrat și a unui cerc Secvența de desen al cilindrului Secvență de desen cub Construire obiecte în față și colț poziţia Secvența de desenare a piramidei Secvența desenării unei prisme hexagonale Perspectiva camerei Perspectivă într-un peisaj Perspectiva scarii Perspectivă aeriană § Lumină și umbră Chiaroscur pe un ulcior Concepte de bază Dezvăluirea volumului obiectelor cu ajutorul luminii Secvența de desenare a mingii § Sfaturi practice Materiale de artă și tehnici de lucru ei Transferul facturii de obiecte Sarcini practice Întrebări, exerciții și sarcini creative Răspunsuri la întrebări Secretele şi misterele maeştrilor Literatură Pentru a achiziționa loturi angro ale cărții, contactați editura "Titul" la telefon: ( ) - - sau în scris la adresa: , regiunea Kaluga, Obninsk, căsuța poștală Manual Natalia Mihailovna Sokolnikova ARTĂ Partea Bazele desenului pentru elevii din clasele - Editori: V S Denisov, G P Martynenko Proiectat de E A Valyaeva, N A Valyaeva Grafică pe computer D A Yatsenko Artiști: A A Galitsyna, V S Denisov, V S Zherebtsov, K I Ishin, L N Pankova, O V Pominova, E Sokolnikova Fotografii ale editurii "Titul" Compunerea și macheta s-au realizat în centrul de calcul al editurii "Titul" sub conducerea lui S V Shirina Ilustrațiile au fost separate pe culori la Prima Tipografie Model LR Nr din Semnat pentru publicare la aprilie Format x / Imprimare offset Hartie offset Căști "Școală" Uel cuptor l Uch -ed l Uel kr -ott Tyr de exemplare Editura Titul , Obninsk, regiunea Kaluga, PO box , tel : ( ) - - JSC "Moscova manuale", , Moscova, st Sorge, Tipărit în Slovacia 